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Przedmiot zamowienia (char akterystyka)

Liczba
sztuk

Numer
katalogowy

Cena
jednostkowa

Wydawnictwo
Producent

Pelikan - pomoc ¢wiczaca za pomoca dotyku umigetnosé szukania cech wspélnych
jak ksztatt, wielkos¢, ilosci. Minimum 8 ksztattéw bambusowych powtdrzonych
czterokrotnie rézniacych si¢ ksztalttem i wielkoscia, 4 oddzielne woreczki w r6znych
kolorach wykonanych z grubego materialu, o mocnych szwach zakonczonych
bambusowa obrecza. Zawartos¢ umieszonaw porecznej kolorows tubie.

Wieze - pomoc dydaktyczna wykonana w duze czesci z bambusa. Zawiera cienkie,
bambusowe lisewki stuzace do utworzenia planszy oraz 25 bambusowych wiez
rézng wiekosci, kolorze z wgtebieniem na gorze. Gra ¢wiczy i usprawnia pracg rak,
koncentracje, cierpliwos¢ i wspotprace w grupie. Zawartos¢ umieszona w wysokieg
kolorowsg tubie.

Rybki - pomoc do ¢éwiczenia precyzji rak i koordynacji ruchowej. Wykonana z
bambusa. Zawiera m.in. duza ilos¢ bambusowych rybek w 3 réznych kolorach i
ksztattach, bambusowe miseczki oraz opaski samurgja. Zawartos¢ umieszona w
porecznej wysokie tubie.

Tangalo- drewniane pudetka (jasne i ciemne), w ktorych miesci si¢ 7 drewnianych
klockéw o roznym ksztatcie i widkosci: Zestaw zawiera 30 sztywnych kart z
obrazkami. Kazda karta posiada wycicty fragment, ktory dziecko mus wypetni¢
klockami z pudetka, wedtug oznaczone ilosci przedstawiong na obrazku. Cwiczy
kierunkowos¢, orientacje przestrzenna, analize i synteze dobieranie witasciwych
eementéw. Catos¢ zamieszczona w kartonowym pudetku.

Schattenmemo ptytki zadaniowe - zawartos¢ minimum 90 drewnianych,
kwadratowych ptytek nie mnigszych niz 6 cm z kolorowymi obrazkami,
namalowanymi trudnoscieralnymi i nietoksycznymi farbami. Motywy na ptytkach
bliskie otoczeniu dzieci ze srodowiska wigjskiego i migskiego. Kazdy obrazek
powtérzony picciokrotnie, jako: kolorowy obrazek dwukrotnie, bez koloru z
konturem, czarny motyw na biatym tle, bialy motyw na czarnym tle. Plytki
umozliwigja: klasyfikowanie obrazkéw wg cech, figur, taczenie w pary, uktadanie
prostych zdan.

Schattenmemo plansza zadaniowa - duze, z6tte, lakierowane, drewniane pudetko o
wymiarach nie mnigjszych niz wys. 9, dt. 40, gt.17 cm z 5 gtebokimi szufladami. W
przednig czesci kazdg z szuflad poreczna kolorowa gatka, wyznaczajaca m.in.
utozenie ciagbw rytmicznych. Do zestawu dotaczono ponad 30 drewnianych,
kwadratowych ptytek nie mnigszych niz 6 cm z kolorowymi obrazkami,
namalowanymi trudnoscieralnymi i nietoksycznymi farbami. Budowanie zdan,
tworzenie historyjek, segregowanie, uktadanie w oparciu o wzory.

Kreativmemo wktady zadaniowe - minimum 220 obrazkéw umieszczonych na 28
dtugich szablonach wykonanych z masywnego, elastycznego tworzywa sztucznego.
Szablony posiadaja numeracje¢ pozwalajaca rozrozni¢ grupy obrazkéw o bardzo
réznorodng tematyce poje¢ pozwalajace na klasyfikowanie wg stopnia trudnosci.
M.in. pojecie kredki, klaun, czarne kota.

Kreativmemo plansza zadaniowa - drewniane, kwadratowe pudetko o wymiarach nie
mnigszych niz 29 cm z okragtymi otworami i przykrywkami do nich. Otwory
umozliwiaja umieszczanie ptaskich e ementéw. Plansza pozwala na przeprowadzenie
zadan z zakresu ptynnosci wzrokowsj, szukania podobienstw i szczeg6tow oraz zajeé
0 rozng tematyce. Minimum 12 dtugich szablonéw po 4 z kazdg grupy wykonanych
Z tworzywa sztucznego z 96 obrazkami z podstawowymi pojeciami jak warzywa,
owoce had, pod, stary mtody.




Abecadto 150 liter - abecadto drewniane sktadajace si¢ przynaimnig z 25 szesciandw.
Nakazdg sciance znagjduje si¢ literka. Abecadto zawieraja znaki polskiejak: 6, z, ¢, $
powtérzone dwukrotnie, samogtoski i spétgtoski rozroznione s3 kolorami. Klocki
umieszczone w drewnianym pudetku. A,El,O powtdérzone przyngmnig
siedmiokrotnie co umozliwia uktadanie wyrazéw i budowanie prostych zdan,
przeprowadzanie ¢w. ortograficznych i zabaw logicznych.

Tablica z literkami - podwdjna tablica z zesawem literek i cyferek (min. 70 szt.).
Skitadana nie zajmuje duzo migjsca. Wysokos¢ nie mnigsza niz 110 cm. Z jedng
srony do pisania kreda, z drugig markerem i tzw. tablica magnetyczna do
przyczepiania magnetycznych liter. Miedzy tablicami znajduje si¢ migsce do
przechowywania akcesori dw.

Teatrzyk scena - kolorowy teatrzyk o wymiarach nie mnigszy niz 94 x 78 x 22 cm,
wykonany z trwatego tworzywa sztucznego o podwdjnych $ciankach wypetniony w
srodku powietrzem, lekki umozliwia dzieciom tatwe przenoszenie. Z tytu teatrzyku
para ruchomych drzwiczek stanowi podpérke konstrukcji a zarazem imitujace kasg
biletowsa.

Teatrzyk (kurtyna, oswietlenie, 2 pacynki) - zestaw akcesoriéw do teatrzyku:
oswietlenie typu LED z wylacznikiem zasilane 3 bateriami AAA — niezataczone w
zestawie, ruchoma czerwona dwuczesciowa kurtyna, 2 welurowe pacynki: chtopiec i
dziewczynka o wysokosci nie mnigjsze niz 20 cm.

Puzzelator mozaika pojedyncza - pomoc dydaktyczna sktadajaca sie 12 gumowych
ciemnych obustronnie antyposlizgowych, kwadratowych ptytek o wymiarze boku nie
mnigszym niz 25 cm. Kazda ptytka posada namalowany trudnoscieralny duzy
trojkat, ktérego wierzchotek zngjduje si¢ posrodku ptytki a inne w rogach plytki lub
dwa tréjkaty taczace sS¢ wierzchotkami. Tréjkat wystepuje w czterech podstawowych
kolorach. Ptytki stuza do ukladania mozaiek, tworzenia lustrzanych wzoréw
i formutowania polecen w zabawach ruchowych.

Puzzelator mozaika podwdjna - 14 gumowych, obustronnie antyposlizgowych phytek
0 boku nie mnigszym niz 25 cm. W zwiazku z ksztalttowaniem wyobrazni
przestrzenngl ptytki posadaja jedynie namalowane stykajace sSe¢ po srodku
wierzchotkami tréjkaty umieszczone na ciemnel powierzchni oraz jednolite, kolorowe
powierzchnie. Na spodnig ciemng czesci ptytki mozna rysowaé kreda nowe zadania (
np.: literki). Duza drewniana kostka o boku nie mnigiszym niz 3 cm wyznaczajaca
jednalitei podwdjne kolory.

Puzzelator karty zadaniowe - minimum 37 ponumerowanych kart o boku nie
wigkszym niz 11 cm wykonanych z gietkiego tworzywa sztucznego odpornego na
uzytkowanie na réznych podtozach. Na kartach trudnoscieralny nadruk réznorodnych
wzoréw mozaik. Karty umozliwiaja ¢wiczenie spostrzegania, odwzorowywania i
wyszukiwania szczeg6téw, stanowia element do korygowania zaburzen orientacji
przestrzenngj.

Puzzelator elementy do dziatan - drewniana skrzynka z przegrodkami o dtugosci nie
wigkszel 40 cm i szerokosci nie mnigiszej niz 31 cm, na gumowych masywnych
kétkach z mechanizmem metalowym, zamykana pokrywa. Duza drewniana kostka do
6-ciu oczek. Bok kostki nie mnigjszy niz 3 cm. 20 bawetnianych szarf w 4 kolorach.
Cwiczenia aktywizuja dzieci do ruchu, usprawniaja koordynacje wzrokowo-ruchowa,
ucza zabawy w zespole.

Teczowe liny z zapigciem - zestaw 7 kolorowych, tréjwarstwowych lin o srednicy
nie mnigjszej niz 12 mm i taczng dtugosci nie krétsze niz 15 metréw. Kazdy koniec
liny posiada klips z magnesem, pozwalajacy na szybkie taczenie lin. Duza drewniana
kostka wyznaczajaca kolor lin. Catos¢ umieszczonaw bawetnianym worku. Uktadanie
wzordw, tworzenie liter i cyfr, rGwnowaga, chody kombinowane w prawo i w lewo
(lateralizacja).

Teczowe liny krazki - 24 linowe krazki (po 12 krazkéw w dwéch kolorach) o srednicy
nie mnigiszg niz 8 cm, potaczone nierozerwanym klipsem. Lina trgjwarswowa.
Odwzorowywanie rytméw, chody kombinowane lateralizacja, precyzja ruchu
umigetnosci zrecznosciowe.

Fakturowe zgadywanki faktury cz.1 - 14 drewnianych kwadratowych ptytek o
wymiarach bokéw nie mnigszych niz 7 cm, z przytwierdzonymi na date
réznorodnymi fakturami 7 rodzajéw podwdjnie powtdrzonych m.in. materiat miekki,
twardy, puszysty, zbity. 2 prostokatne, drewniane plansze o dtugosci nie mnigjszg niz
43 cm z 5 wycietymi, kwadratowymi otworami o boku minimum 7 cm. Sluzy
do stymulacji sensoryczng u dzieci z dysfunkcja narzadu wzroku.

Fakturowe zgadywanki faktury cz.2 - 14 drewnianych, kwadratowych ptytek o
wvmiarach hokéw nie mnieszvech niz 7 cm. 7 orzvtwierdzonvmi na gate




réznorodnymi fakturami 7 rodzajéw podwdjnie powtdrzonych m.in. papier, skora,
papier scierny, tworzywo sztuczne. 2 prostokatne, drewniane plansze o dtugosci nie
mnigjszel niz 43 cm z 5 wycietymi, kwadratowymi otworami o boku minimum 7 cm.
Cwiczenia wyobrazni umieigtnosci rozrézniania szczegbtow i wspGtpracaw grupie.

Fakturowe zgadywanki plansze - 12 drewnianych, kwadratowych, ptytek o wymiarach
bokéw nie mnigjszych niz 7 cm, z przytwierdzonymi na state rznorodnymi fakturami
6 rodzajow podwdjnie powtdrzonych. m.in korek, drewno, bambus. Duze drewniane
pudetko z przegroda zamykane wieczkiem. Cwiczenia pamieci rozrézniania
szczeg6tow, zdolnosci wspdtdziatania.

Gotujemy zupe - pomoc dydaktyczna, ktdra doskonali pamie¢, logiczne myslenie i
umigetnosci komunikacyjne, umieszona w poreczng wysokig tubie. Zawartosé:
ponad 30 bambusowych zetonbw 2z nadrukiem warzywa. Kazde warzywo
czterokrotnie powtérzone, zidona plansza z materiatu filcopodobnego i dodatkowe
elementy z bambusa.

Stuch fonemowy praktyka — ksiazka - Bronistaw Roctawski. Zbior zabaw i rysunkéw
do badania stuchu fonemowego i fonetycznego dla logopeddw, glottodydaktykéw,
nauczyciei przedszkoli i nauczania poczatkowego

Stucham, wiem, odczytuje — ptyty cz. 1 - dwie ptyty CD z nagraniami odgtosow. Ptyta
| zawiera nagranie 30 pojedynczych dzwiek6w np. odgtosy styszalne przy
wykonywaniu czynnosci domowych, ptyta Il zawiera nagranie 30 par dzwiekéw —
kombinacja potaczenia dwoch odgtosdw. 10 drewnianych kwadratowych piytek z
obrazkami przedstawigjacymi styszane odgtosy np. odgtosy zwierzat domowych,
czynnosci domowych.

Stucham, wiem, odczytuje — plansze cz. 1 - zestaw 50 drewnianych, kwadratowych
ptytek o wymiarach nie mnigjszych niz 6 cm z kolorowymi powtarzgjacymi Se¢
dwukrotnie obrazkami. Umozliwiaja one dzieciom dzielenie obrazkdéw na grupy,
przeprowadzenie ¢wiczen stuchowych. Zestaw zawiera ptyte CD z 20 nagraniami w
oddzienych blokach, gdzie kazdy sktada s¢ z 3 odgtosow. 12 drewnianych
podstawek dwurzedowych o dtugosci nie mnigjszg niz 18 cm. Catos¢ zamknigta w
drewnianym pudetku. Pomoc stymuluje sprawnos¢ anali zatora stuchowego.

Stucham, wiem, odczytuje — ptyty cz. 2 - dwie ptyty CD z nagraniami odgtosow. Ptyta
| zawiera nagranie 30 pojedynczych dzwiekéw np. pojazdéw, ptyta Il zawiera
nagranie 30 par dzwigk6w — kombinacja potaczenia dwoch odgtosow. 10 drewnianych
kwadratowych plytek z obrazkami przedstawigjacymi styszane odgtosy np. odgtosy
pojazdow i urzadzen.

Stucham, wiem, odczytuje¢ — plansze cz. 2 - zestaw 50 drewnianych, kwadratowych
ptytek o wymiarach nie mnigjszych niz 6 cm z kolorowymi powtarzgjacymi Se¢
dwukrotnie obrazkami. Umozliwiaja one dzieciom dzielenie obrazkéw na grupy,
przeprowadzenie ¢wiczen stuchowych. Zestaw zawiera ptyte CD z 20 nagraniami w
oddzienych blokach, gdzie kazdy sktada s¢ z 3 odgtosow. 12 drewnianych
podstawek dwurzedowych o dtugosci nie mnigjszg niz 18 cm. Catos¢ zamknigta w
drewnianym pudetku. Pomoc stymuluje sprawnos¢ anali zatora stuchowego.

KROCZKI 1 komplet - zestaw 4 ,puszek” wykonanych z tworzywa sztucznego z
zamykanym dnem, na ktérym znajduje si¢ gumowy $lad zwierzecia, do puszki
doczepiony podwdjny sznurek. Kroczki ¢éwicza réwnowage, prawidtowa postawe
rozpoznawani e dzwiekow.

TALERZ ROWNOWAZNY -tarcza obrotowa - drewniana tarcza obrotowa, o
srednicy nie mnigszg niz 51 cm z 4 wydrazonymi uchwytami Wierzchnia czesci
posiada antyposlizgowa powierzchnie. Integralna czes¢ do metalowe tarczy.
Zadaniem przyrzadu jest nauka utrzymania prawidtowe postawy napinanie réznych
partii migsni.

TALERZ ROWNOWAZNY - podstawa - metalowa podstawa do tarczy, na czterech
ramionach o dlugosci ramienia nie mnigjszg niz 24 cm wsparte na szerokich,
podwdjnych ndzkach o wysokosci nie mnigjszej niz 10 cm, zakonczone gumowymi,
antyposlizgowymi naktadkami. W srodku konstrukcji znajduje Si¢ trzon z tozyskiem
kulkowym wprawiajacy podstawe talerza w ruch obrotowy.

KULE REHABILITACYJNE - komplet 6 kul rehabilitacyjnych. Trzy kule o rézneg
wadze od 1 do 2 kg, widkosci i kolorze powtérzone podwdjnie z gumowego
materiatu wypetnione piaskiem kwarcowym. Cwiczenia migsni plecw prawidtowej
postawy. Dotaczonainstrukcjai przyktady ¢wiczen.

MATY DO CWICZEN - Bezpieczne, grubosci 2 cm maty doskonate do
wykorzystania w ¢éwiczeniach ruchowych i gimnastycznych. W komplecie 4 szt.
kwadratéw o wymiarze 1 szt. 60x60 cm (z wypustkami 62 cm).




PLATFOROLKA - platforma - okragta o sérednicy nie mnigszg niz 60 cm
drewniana platforma. Krawedz zakonczona opona. Przyrzad do terapii zaburzen
sensorycznych.

PLATFOROLKA - rolki - 4 kotka, na metalowej podstawie, gumowe, skretne we
wszystkie strony. | ntegralna czes¢ do drewniang platformy.

Teczowe liny z zapigciem - zestaw 7 kolorowych, tréjwarstwowych lin o srednicy
nie mnigjszej niz 12 mm i taczng dtugosci nie krétsze niz 15 metréw. Kazdy koniec
liny posiada klips z magnesem, pozwalajacy na szybkie taczenie lin. Duza drewniana
kostka wyznaczajaca kolor lin. Catos¢ umieszczonaw bawetnianym worku. Uktadanie
wzoréw, tworzenie liter i cyfr, réwnowaga, chody kombinowane
w prawoi w lewo (lateralizacja).

Teczowe liny krazki - 24 linowe krazki (po 12 krazkéw w dwéch kolorach) o srednicy
nie mnigiszg niz 8 cm, potaczone nierozerwanym klipsem. Lina trojwarswowa.
Odwzorowywanie rytméw, chody kombinowane lateralizacja, precyzja ruchu
umig etnosci zrecznosciowe.

ZESTAW SPRAWNOSCIOWY - skoczek - klocek piankowy, tréjwarswowy o
grubosci nie mnigjszegl niz 7 cm i diugosci 25 cm, do niego przymocowana jest gruba,
gumowa linka z piankowym uchwytem. Skoczek umozliwia wykonywanie ¢wiczen
skocznych i rozciagajacych, angazuje migsnie brzucha, ramion i plecow.

ZESTAW SPRAWNOSCIOWY - zestaw balansujacy - Zestaw wykonany z pianki,
usztywniongj elementami z tworzywa sztucznego. Uczy dziatania w grupie
porozumiewania S¢, precyzji ruchu i orientacji przestrzenng. Calos¢ zawiera: 2
komplety zajaczkéw, komplet jajeczek, komplet dysku balansujacego. Wszystkie
edementy umieszczone sa w porecznym pojemniku, wykonanym z tworzywa
sztucznego.

WESOLE KREGLE - Zestaw 10 kregli oraz 1 kuli z 3 otworami na palce do
przeprowadzania zabaw ruchowych w grupie. Calo$¢ wykonana z masywnego
tworzywa sztucznego. Kongtrukcja kregli umozliwia ustawianie ich w réznych
konfiguracjach, o r6znym stopniu trudnosci. Pozwala to na ¢wiczenie precyzji ruchu
oraz koordynacji wzrokowo-ruchowel. Dla szybkiego i prawidtowego ustawienia
konstrukcji, kregle oznaczone s3 kolorowymi opaskami: 4 kregle z niebieskimi
opaskami, 3 kregle z zielonymi opaskami, 2 kregle z zOttymi opaskami, 1 kregiel z
czerwona opaska.

BATMANKI - Gra zrecznosciowa ¢wiczaca refleks i spryt. Dwoje dzieci stajac
naprzeciw siebie, energicznie naprezaja uchwyty i przerzucaja do siebie pitke. Zestaw
sktada si¢ z 2 uchwytéw i 2 pitek w 2 kolorach.

SKOCZEK - skoczek - klocek piankowy, tréjwarstwowy o grubosci nie mnigjsze niz
7 cm i diugosci 25 cm, do niego przymocowana jest gruba, gumowa linka z
piankowym uchwytem. Skoczek umozliwia wykonywanie ¢wiczen skocznych i
rozciagajacych, angazuje miesnie brzucha, ramioni plecow.

ZAKUP STOLU SZKOLNEGO DLA 9 LATKOW — blat wykonany z drewna, nogi
stotu wykonane z metalu, przeznaczone dla dzieci w wieku 9 lat, meble posiadaja
niezbedne atesty dla Szkoty Podstawowey.

ZAKUP KRZESEL DLA 9 LATKOW — siedzisko wykonane z drewna, nogi krzesta
wykonane z metalu, przeznaczone dla dzieci w wieku lat 9, meble posiada a
niezbedne atesty dla Szkoty Podstawowsy.
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Szkola Podstawowa w Smolicach

Przedmiot zamowienia (char akterystyka)
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Wydawnictwo
Producent

Pelikan - pomoc ¢wiczaca za pomoca dotyku umigetnos¢ szukania cech wspdlnych
jak ksztatt, widkos¢, ilosci. Minimum 8 ksztaltéw bambusowych powtdrzonych
czterokrotnie rézniacych s¢ ksztattem i wielkoscia, 4 oddzielne woreczki w r6znych
kolorach wykonanych z grubego materialu, o mocnych szwach zakonczonych
bambusowa obrecza. Zawartos¢ umieszczonaw poreczne kolorowej tubie.

Wieze - pomoc dydaktyczna wykonana w duze czesci z bambusa. Zawiera cienkie,
bambusowe listewki stuzace do utworzenia planszy oraz 25 bambusowych wiez
rézng wiekosci, kolorze z wgtebieniem na gérze. Gra ¢wiczy i usprawnia prace rak,
koncentracie. ciernliwnéé i wsndlorace w  ariinie 7awartoéé  1imieszczona w




wysokig kolorowsg tubie.

Rybki - pomoc do ¢wiczenia precyzji rak i koordynacji ruchowe. Wykonana z
bambusa. Zawiera m.in. duza ilos¢ bambusowych rybek w 3 réznych kolorach i
ksztattach, bambusowe miseczki oraz opaski samurgja. Zawartos¢ umieszczona w
poreczne) wysokieg tubie.

Tangalo- drewniane pudetka (jasne i ciemne), w ktérych miesci si¢ 7 drewnianych
klockéw o réznym ksztatcie i wielkosci: Zestaw zawiera 30 sztywnych kart z
obrazkami. Kazda karta posiada wyciety fragment, ktory dziecko mus wypetni¢
klockami z pudetka, wedtug oznaczonej ilosci przedstawiong na obrazku. Cwiczy
kierunkowos¢, orientacje przestrzenna, analizg¢ i synteze dobieranie witasciwych
e ementéw. Caltos¢ zamieszczona w kartonowym pudetku.

Schattenmemo ptytki zadaniowe - zawarto§¢ minimum 90 drewnianych,
kwadratowych pltytek nie mnigszych niz 6 cm z kolorowymi obrazkami,
namalowanymi trudnoscieralnymi i nietoksycznymi farbami. Motywy na ptytkach
bliskie otoczeniu dzieci ze $rodowiska wigiskiego i migskiego. Kazdy obrazek
powtdrzony pigciokrotnie, jako: kolorowy obrazek dwukrotnie, bez koloru z
konturem, czarny motyw na biatym tle, bialy motyw na czarnym tle. Plytki
umozliwigja: klasyfikowanie obrazkéw wg cech, figur, taczenie w pary, uktadanie
prostych zdan.

Schattenmemo plansza zadaniowa - duze, z6tte, lakierowane, drewniane pudetko o
wymiarach nie mnigszych niz wys. 9, dt. 40, gt.17 cm z 5 giebokimi szufladami. W
przednig czesci kazdg z szuflad poreczna kolorowa gatka, wyznaczajaca m.in.
utozenie ciagdbw rytmicznych. Do zestawu dotaczono ponad 30 drewnianych,
kwadratowych plytek nie mnigszych niz 6 cm z kolorowymi obrazkami,
namalowanymi trudnoscieralnymi i nietoksycznymi farbami. Budowanie zdan,
tworzenie historyjek, segregowanie, uktadanie w oparciu o wzory.

Kreativmemo wklady zadaniowe - minimum 220 obrazkéw umieszczonych na 28
dtugich szablonach wykonanych z masywnego, elastycznego tworzywa sztucznego.
Szablony posiadaja numeracje pozwalgjaca rozrézni¢ grupy obrazkéw o bardzo
réznorodng tematyce poje¢ pozwalajace na klasyfikowanie wg stopnia trudnosci.
M.in. pojecie kredki, klaun, czarne kota.

Kreativmemo plansza zadaniowa - drewniane, kwadratowe pudetko o wymiarach nie
mnigiszych niz 29 cm z okragtymi otworami i przykrywkami do nich. Otwory
umozliwigia umieszczanie ptaskich eementéw. Plansza pozwala na
przeprowadzenie zadan z zakresu ptynnosci wzrokowej, szukania podobienstw i
szczeg6tow oraz zaje¢ o rézng tematyce. Minimum 12 dtugich szablonéw po 4 z
kazde grupy wykonanych z tworzywa sztucznego z 96 obrazkami z podstawowymi
pojeciami jak warzywa, owoce nad, pod, stary mtody.

Abecadto 150 liter - abecadto drewniane skladajace si¢ przyngimnig z 25
szesciandw. Na kazdej sciance znajduje Sie literka. Abecadto zawieraja znaki polskie
jak: 6, z, ¢, § powtdrzone dwukrotnie, samogtoski i spolgtoski rozréznione s3
kolorami. Klocki umieszczone w drewnianym pudetku. A,E,l1,O powtdrzone
przynajmnieg siedmiokrotnie co umozliwia uktadanie wyrazéw i budowanie prostych
zdan, przeprowadzanie ¢w. ortograficznych i zabaw logicznych.

Tablica z literkami - podwdjna tablica z zestawem literek i cyferek (min. 70 szt.).
Skiadana nie zajmuje duzo miejsca. Wysokos¢ nie mnigisza niz 110 cm. Z jedng
srony do pisania kreda, z drugig markerem i tzw. tablica magnetyczna do
przyczepiania magnetycznych liter. Migdzy tablicami znajduje S¢ migsce do
przechowywania akcesori ow.

Puzzelator mozaika pojedyncza - pomoc dydaktyczna sktadajaca S¢ 12 gumowych
ciemnych obustronni e antyposlizgowych, kwadratowych ptytek o wymiarze boku nie
mnigszym niz 25 cm. Kazda ptytka posada namalowany trudnoscieralny duzy
trojkat, ktorego wierzchotek znajduje sie posrodku ptytki ainne w rogach ptytki lub
dwa trojkaty taczace de¢ wierzchotkami. Trojkat wystepuje w czterech
podstawowych kolorach. Ptytki stuza do uktadania mozaiek, tworzenia lustrzanych
wzordw i formutowania polecen w zabawach ruchowych.

Puzzelator mozaika podwdjna - 14 gumowych, obustronnie antyposlizgowych phytek
0 boku nie mniggszym niz 25 cm. W zwiazku z ksztaltowaniem wyobrazni
przestrzenngl plytki posiadaja jedynie namalowane stykajace sS¢ po srodku
wierzchotkami  tréjkaty umieszczone na ciemne powierzchni oraz jednolite,
kolorowe powierzchnie. Na spodnigj ciemng czesci ptytki mozna rysowaé kreda
nowe zadania ( np.: literki). Duza drewniana kostka o boku nie mnigjszym niz 3 cm
wyznaczajaca jednolitei podwajne kolory.




Puzzelator karty zadaniowe - minimum 37 ponumerowanych kart o boku nie
wigkszym niz 11 cm wykonanych z gigtkiego tworzywa sztucznego odpornego na
uzytkowanie na roznych podtozach. Na kartach trudnoscieralny nadruk
réznorodnych wzoréw mozaik. Karty umozliwiaja ¢wiczenie spostrzegania,
odwzorowywania i wyszukiwania szczeg6tow, stanowia element do korygowania
zaburzen orientacji przestrzenng.

Puzzelator elementy do dziatan - drewniana skrzynka z przegrédkami o diugosci nie
wickszel 40 cm i szerokosci nie mnigiszg niz 31 cm, na gumowych masywnych
kétkach z mechanizmem metalowym, zamykana pokrywa. Duza drewniana kostka
do 6-ciu oczek. Bok kostki nie mnigszy niz 3 cm. 20 bawetnianych szarf w 4
kolorach. Cwiczenia aktywizuja dzieci do ruchu, usprawnigja koordynacje
wzrokowo-ruchowa, ucza zabawy w zespole.

Teczowe liny z zapigciem - zestaw 7 kolorowych, tréjwarstwowych lin o srednicy
nie mnigszg niz 12 mmi taczng dtugosci nie krétszej niz 15 metrow. Kazdy koniec
liny posiada klips z magnesem, pozwalajacy na szybkie taczenie lin. Duza drewniana
kostka wyznaczajaca kolor lin. Calos¢ umieszczona w bawetnianym worku.
Uktadanie wzordw, tworzenie liter i cyfr, réwnowaga, chody kombinowane
w prawo i w lewo (lateralizacja).

Teczowe liny krazki - 24 linowe krazki (po 12 krazkéw w dwdch kolorach) o
srednicy nie mniggszg niz 8 cm, polaczone nierozerwalnym Kklipsem. Lina
trojwarstwowa. Odwzorowywanie rytmoéw, chody kombinowane lateralizacja,
precyzjaruchu umigetnosci zrecznosciowe.

Fakturowe zgadywanki faktury cz.1 - 14 drewnianych kwadratowych plytek o
wymiarach bokéw nie mnigszych niz 7 cm, z przytwierdzonymi na state
réznorodnymi fakturami 7 rodzajow podwajnie powtérzonych m.in. materiat miekki,
twardy, puszysty, zbity. 2 prostokatne, drewniane plansze o dtugosci nie mnigjszej
niz 43 cm z 5 wycietymi, kwadratowymi otworami o boku minimum 7 cm. Stuzy
do stymulacji sensoryczng u dzieci z dysfunkcja narzadu wzroku.

Fakturowe zgadywanki faktury cz.2 - 14 drewnianych, kwadratowych ptytek o
wymiarach bokéw nie mnigszych niz 7 cm, z przytwierdzonymi na state
réznorodnymi fakturami 7 rodzajow podwdjnie powtdrzonych m.in. papier, skora,
papier Scierny, tworzywo sztuczne. 2 prostokatne, drewniane plansze
o diugosci nie mnigszg niz 43 cm z 5 wycietymi, kwadratowymi otworami o boku
minimum 7 cm. Cwiczenia wyobrazni umigietnosci rozrézniania szczegotow i
wspbtpracaw grupie.

Fakturowe zgadywanki plansze - 12 drewnianych, kwadratowych, plytek o
wymiarach bokéw nie mnigszych niz 7 cm, z przytwierdzonymi na state
réznorodnymi fakturami 6 rodzajoéw podwdjnie powtérzonych. m.in korek, drewno,
bambus. Duze drewniane pudetko z przegroda zamykane wieczkiem. Cwiczenia
pamieci rozrézniania szczegotéw, zdolnosci wspotdziatania.

Gotujemy zupe - pomoc dydaktyczna, ktora doskonali pamie¢, logiczne myslenie i
umigetnosci komunikacyjne, umieszona w poreczng wysokig tubie. Zawartos¢:
ponad 30 bambusowych zetonéw z nadrukiem warzywa. Kazde warzywo
czterokrotnie powtdrzone, zielona plansza z materiatu filcopodobnego i dodatkowe
elementy z bambusa.

Stucham, wiem, odczytuje — ptyty cz. 1 - dwie ptyty CD z nagraniami odgtosow.
Ptyta | zawiera nagranie 30 pojedynczych dzwiek6w np. odgtosy slyszalne przy
wykonywaniu czynnosci domowych, ptyta Il zawiera nagranie 30 par dzwigkdw —
kombinacja potaczenia dwoch odgtosdw. 10 drewnianych kwadratowych ptytek z
obrazkami przedstawigjacymi styszane odgtosy np. odgtosy zwierzat domowych,
czynnosci domowych.

Stucham, wiem, odczytuje¢ — plansze cz. 1 - zestaw 50 drewnianych, kwadratowych
ptytek o wymiarach nie mnigszych niz 6 cm z kolorowymi powtarzgjacymi si¢
dwukrotnie obrazkami. Umozliwigja one dzieciom dzielenie obrazkéw na grupy,
przeprowadzenie ¢wiczen stuchowych. Zestaw zawiera ptyte CD z 20 nagraniami w
oddzienych blokach, gdzie kazdy skteda si¢ z 3 odgtosdw. 12 drewnianych
podstawek dwurzedowych o diugosci nie mnigjszej niz 18 cm. Catos¢ zamknigta w
drewnianym pudetku. Pomoc stymuluje sprawnos¢ anali zatora stuchowego.

Stucham, wiem, odczytuje — ptyty cz. 2 - dwie ptyty CD z nagraniami odgtosow.
Ptyta | zawiera nagranie 30 pojedynczych dzwiek6w np. pojazdow, ptytall zawiera
nagranie 30 par dzwickébw — kombinacja potaczenia dwodch odgtosow. 10
drewnianych kwadratowych ptytek z obrazkami przedstawiajacymi styszane odgtosy
np. odgtosy pojazdéw i urzadzen.

Stucham, wiem, odczytuj¢ — plansze cz. 2 - zestaw 50 drewnianych, kwadratowych
nlvtek o wvmiarach nie mnieiszvch niz 6 cm 7 kolorowvmi nowtarzaiacvmi sie




dwukrotnie obrazkami. Umozliwigja one dzieciom dzielenie obrazkéw na grupy,
przeprowadzenie ¢wiczen stuchowych. Zestaw zawiera ptyte CD z 20 nagraniami w
oddzienych blokach, gdzie kazdy skteda si¢ z 3 odgtosdw. 12 drewnianych
podstawek dwurzedowych o diugosci nie mnigjszej niz 18 cm. Catos¢ zamknigta w
drewnianym pudetku. Pomoc stymuluje sprawnos¢ anali zatora stuchowego.

EDUTERAPEUTICA DYSLEKSJA - komputerowy program terapeutyczny do
pracy z dziecmi w wieku od 5 do 9 lat wykazujacymi specyficzne trudnosci w
czytaniu, pisaniu i rozwiazywaniu zadan matematycznych. Zawiera 330 ¢wiczen i
137 kart pracy do wydruku, posiada rowniez: Aplikacje Terapeuty, Diagnoze,
Terapie.

KROCZKI 1 komplet - zestaw 4 , puszek” wykonanych z tworzywa sztucznego z
zamykanym dnem, na ktérym znajduje sie¢ gumowy $lad zwierzecia, do puszki
doczepiony podwdjny sznurek. Kroczki ¢wicza rownowage, prawidiowa postawe
rozpoznawani e dzwiekow.

TALERZ ROWNOWAZNY -tarcza obrotowa - drewniana tarcza obrotowa, o
srednicy nie mnigszg niz 51 cm z 4 wydrazonymi uchwytami Wierzchnia czesci
posiada antyposlizgowa powierzchnie. Integralna czes¢ do metalowe tarczy.
Zadaniem przyrzadu jest nauka utrzymania prawidtowej postawy napinanie roznych
partii migsni.

TALERZ ROWNOWAZNY - podstawa - metal owa podstawa do tarczy, na czterech
ramionach o dtugosci ramienia nie mnigjszgl niz 24 cm wsparte na szerokich,
podwajnych ndzkach o wysokosci nie mnigsze niz 10 cm, zakonczone gumowymi,
antyposlizgowymi naktadkami. W srodku konstrukcji zngjduje Si¢ trzon z tozyskiem
kulkowym wprawiajacy podstawe talerza w ruch obrotowy.

KULE REHABILITACYJNE - komplet 6 kul rehabilitacyjnych. Trzy kule o rézneg
wadze od 1 do 2 kg, wielkosci i kolorze powtérzone podwdjnie z gumowego
materiatu wypetnione piaskiem kwarcowym. Cwiczenia migsni plecow prawidtowej
postawy. Dotaczonainstrukcjai przyktady ¢wiczen.

MATY DO CWICZEN - Bezpieczne, grubosci 2 cm maty doskonate do
wykorzystania w ¢wiczeniach ruchowych i gimnastycznych. W komplecie 4 szt.
kwadratéw o wymiarze 1 szt. 60x60 cm (z wypustkami 62 cm).

PLATFOROLKA - platforma - okraglta o srednicy nie mnigszg niz 60 cm
drewniana platforma. Krawedz zakonczona opona. Przyrzad do terapii zaburzen
sensorycznych.

PLATFOROLKA - rolki - 4 koétka, na metalowej podstawie, gumowe, skretne we
wszystkie strony. Integralna czes¢ do drewniang platformy.

Teczowe liny z zapieciem - zestaw 7 kolorowych, tréjwarstwowych lin o srednicy
nie mnigszg niz 12 mmi taczng dtugosci nie krétszej niz 15 metrow. Kazdy koniec
liny posiada klips z magnesem, pozwalajacy na szybkie taczenie lin. Duza drewniana
kostka wyznaczajaca kolor lin. Calos¢ umieszczona w bawetnianym worku.
Uktadanie wzordw, tworzenie liter i cyfr, réwnowaga, chody kombinowane
w prawo i w lewo (lateralizacja).

Teczowe liny krazki - 24 linowe krazki (po 12 krazkéw w dwdch kolorach) o
srednicy nie mniggszg niz 8 cm, polaczone nierozerwalnym Kklipsem. Lina
trojwarstwowa. Odwzorowywanie rytmoéw, chody kombinowane lateralizacja,
precyzjaruchu umigetnosci zrecznosciowe.

ZESTAW SPRAWNOSCIOWY — skoczek - klocek piankowy, tréjwarstwowy o
grubosci nie mnigjszg niz 7 cm i diugosci 25 cm, do niego przymocowana jest
gruba, gumowa linka z piankowym uchwytem. Skoczek umozliwia wykonywanie
¢wiczen skocznych i rozciagajacych, angazuje migsnie brzucha, ramioni plecow.

ZESTAW SPRAWNOSCIOWY - zestaw balansujacy - Zestaw wykonany z pianki,
usztywniongj eementami z tworzywa sztucznego. Uczy dziatania w grupie,
porozumiewania Sie, precyzji ruchu i orientacji przestrzennej. Catos¢ zawiera: 2
komplety zajaczkéw, komplet jajeczek, komplet dysku balansujacego. Wszystkie
dementy umieszczone sa w porecznym pojemniku, wykonanym z tworzywa
sztucznego.

WESOLE KREGLE - Zestaw 10 kregli oraz 1 kuli z 3 otworami na palce do
przeprowadzania zabaw ruchowych w grupie. Calos¢ wykonana z masywnego
tworzywa sztucznego. Konstrukcja kregli umozliwia ustawianie ich w réznych
konfiguracjach, o r6znym stopniu trudnosci. Pozwala to na ¢wiczenie precyzji ruchu
oraz koordynacji wzrokowo-ruchowsj. Dla szybkiego i prawidtowego ustawienia
konstrukcji, kregle oznaczone sa kolorowymi opaskami: 4 kregle z niebieskimi
opaskami, 3 kregle z zidlonymi opaskami, 2 kregle z zOttymi opaskami, 1 kregiel z
czerwong opaska.




BATMANKI - Gra zrecznosciowa ¢wiczaca refleks i spryt. Dwoje dzieci stgjac
naprzeciw sebie, energicznie naprezaja uchwyty i przerzucaja do sebie pitke.
Zestaw sktada Si¢ z 2 uchwytéw i 2 pitek w 2 kol orach.

SKOCZEK - skoczek - klocek piankowy, tréjwarstwowy o grubosci nie mniejszej
niz 7 cm i diugosci 25 cm, do niego przymocowana jest gruba, gumowa linka z
piankowym uchwytem. Skoczek umozliwia wykonywanie ¢wiczen skocznych i
rozciagajacych, angazuje miesnie brzucha, ramioni plecow.

ZAKUP LAPTOPA — procesor - dwa rdzenie fizyczne, nominalna czestotliwosé
pracy nie mnigiszaniz 2,5GHz, 3MB pamigci podreczne; przekatna ekranu min. 15
cali, typ wyswietlacza matowy, pamie¢ RAM min. 8 GB o predkosci pracy nie
mnigjszej niz 1600MHz; dysk twardy magnetyczny 0  pojemnosci  nie
mnigjszej niz 500GB lub dysk potprzewodnikowy (SSD) o pojemnosci min. 64GB;
wyjscia HDMI, D-SUB, Interfesy USB 3.0, min 2 szt.; normatywny czas
pracy deklarowany przez producenta min. 3 godz.; komunikacja karta WiFi,
standard g/n, karat sieciowa 1Gbps; czytnik kart pamieci standard SD;
system operacyjny  umozliwigjacy uruchamianie oprogramowania wymienionego
w przetargu; pakiet biurowy, torba naramienna.

Szkota Podstawowa w Zalesiu M atym

Przedmiot zamowienia (char akterystyka)

Liczba
sztuk

Numer
katalogowy

Cena
jednostkowa

Wydawnictwo
Producent

Pelikan - pomoc ¢wiczaca za pomoca dotyku umigetnos¢ szukania cech wspdlnych
jak ksztatt, widkos¢, ilosci. Minimum 8 ksztaltéw bambusowych powtdrzonych
czterokrotnie rézniacych s¢ ksztattem i wielkoscia, 4 oddzielne woreczki w r6znych
kolorach wykonanych z grubego materialu, o mocnych szwach zakonczonych
bambusowa obrecza. Zawartos¢ umieszonaw porecznej kolorowe tubie.

Wieze - pomoc dydaktyczna wykonana w duze czesci z bambusa. Zawiera cienkie,
bambusowe listewki stuzace do utworzenia planszy oraz 25 bambusowych wiez
rézng wiekosci, kolorze z wgtebieniem na gérze. Gra ¢wiczy i usprawnia prace rak,
koncentracje, cierpliwos¢ i wsp6tprace w grupie. Zawartos¢ umieszona w wysokigj
kolorowsg tubie.

Rybki - pomoc do ¢wiczenia precyzji rak i koordynacji ruchowe. Wykonana z
bambusa. Zawiera m.in. duza ilos¢ bambusowych rybek w 3 réznych kolorach i
ksztattach, bambusowe miseczki oraz opaski samurgja. Zawartos¢ umieszona w
porecznej wysokie tubie.

Tangalo - drewniane pudetka (jasne i ciemne), w ktérych miesci ¢ 7 drewnianych
klockéw o réznym ksztatcie i wielkosci: Zestaw zawiera 30 sztywnych kart z
obrazkami. Kazda karta posiada wyciety fragment, ktory dziecko mus wypetni¢
klockami z pudetka, wedtug oznaczonej ilosci przedstawiong na obrazku. Cwiczy
kierunkowos¢, orientacje przestrzenna, analizg¢ i synteze dobieranie witasciwych
e ementéw. Caltos¢ zamieszczona w kartonowym pudetku.

Schattenmemo ptytki zadaniowe - zawarto§¢ minimum 90 drewnianych,
kwadratowych pltytek nie mnigszych niz 6 cm z kolorowymi obrazkami,
namalowanymi trudnoscieralnymi i nietoksycznymi farbami. Motywy na ptytkach
bliskie otoczeniu dzieci ze $rodowiska wigjskiego i migskiego. Kazdy obrazek
powtérzony pigciokrotnie, jako: kolorowy obrazek dwukrotnie, bez koloru z
konturem, czarny motyw na biatym tle, bialy motyw na czarnym tle. Plytki
umozliwigja: klasyfikowanie obrazkéw wg cech, figur, taczenie w pary, uktadanie
prostych zdan.

Schattenmemo plansza zadaniowa - duze, z6tte, lakierowane, drewniane pudetko o
wymiarach nie mnigszych niz wys. 9, dt. 40, gt.17 cm z 5 giebokimi szufladami. W
przednig czesci kazdg z szuflad poreczna kolorowa gatka, wyznaczajaca m.in.
utozenie ciagdbw rytmicznych. Do zestawu dotaczono ponad 30 drewnianych,
kwadratowych plytek nie mnigszych niz 6 cm z kolorowymi obrazkami,
namalowanymi trudnoscieralnymi i nietoksycznymi farbami. Budowanie zdan,
tworzenie historyjek, segregowanie, uktadanie w oparciu o wzory.

Kreativmemo wklady zadaniowe - minimum 220 obrazkéw umieszczonych na 28
dtugich szablonach wykonanych z masywnego, elastycznego tworzywa sztucznego.
Szablony posiadaja numeracje pozwalgjaca rozrézni¢ grupy obrazkéw o bardzo
réznorodng tematyce poje¢ pozwalajace na klasyfikowanie wg stopnia trudnosci.
M.in. pojecie kredki, klaun, czarne kota.




Kreativmemo plansza zadaniowa - drewniane, kwadratowe pudetko o wymiarach nie
mnigiszych niz 29 cm z okragtymi otworami i przykrywkami do nich. Otwory
umozliwigia umieszczanie ptaskich eementéw. Plansza pozwala na
przeprowadzenie zadan z zakresu ptynnosci wzrokowej, szukania podobienstw i
szczeg6tow oraz zaje¢ o rézng tematyce. Minimum 12 dtugich szablonéw po 4 z
kazde grupy wykonanych z tworzywa sztucznego z 96 obrazkami z podstawowymi
pojeciami jak warzywa, owoce nad, pod, stary mtody.

Abecadto 150 liter - abecadto drewniane skladajace si¢ przyngimnig z 25
szesciandw. Na kazdej sciance znajduje Sie literka. Abecadto zawieraja znaki polskie
jak: 6, z, ¢, § powtdrzone dwukrotnie, samogtoski i spolgtoski rozréznione s
kolorami. Klocki umieszczone w drewnianym pudetku. A,E,1,O powtdrzone
przynajmnieg siedmiokrotnie co umozliwia uktadanie wyrazéw i budowanie prostych
zdan, przeprowadzanie ¢w. ortograficznych i zabaw logicznych.

Tablica z literkami - podwdjna tablica z zesawem literek i cyferek (min. 70 szt.).
Skiadana nie zajmuje duzo miegjsca. Wysokos¢ nie mnigisza niz 110 cm. Z jedng
srony do pisania kreda, z drugig markerem i tzw. tablica magnetyczna do
przyczepiania magnetycznych liter. Migdzy tablicami znajduje s¢ migsce do
przechowywania akcesori ow.

Puzzelator mozaika pojedyncza - pomoc dydaktyczna sktadajaca S¢ 12 gumowych
ciemnych obustronni e antyposlizgowych, kwadratowych ptytek o wymiarze boku nie
mnigszym niz 25 cm. Kazda ptytka posada namalowany trudnoscieralny duzy
trojkat, ktorego wierzchotek znajduje sie posrodku ptytki ainne w rogach ptytki lub
dwa trojkaty taczace de¢ wierzchotkami. Trojkat wystepuje w czterech
podstawowych kolorach. Ptytki stuza do uktadania mozaiek, tworzenia lustrzanych
wzoréw i formutowania polecen w zabawach ruchowych.

Puzzelator mozaika podwdjna - 14 gumowych, obustronnie antyposlizgowych phytek
0 boku nie mniggszym niz 25 cm. W zwiazku z ksztaltowaniem wyobrazni
przestrzenngl plytki posiadaja jedynie namalowane stykajace sS¢ po s$rodku
wierzchotkami  tréjkaty umieszczone na ciemne powierzchni oraz jednalite,
kolorowe powierzchnie. Na spodnigj ciemng czesci pltytki mozna rysowaé kreda
nowe zadania ( np.: literki). Duza drewniana kostka o boku nie mnigjszym niz 3 cm
wyznaczajaca jednolitei podwajne kolory.

Puzzelator karty zadaniowe - minimum 37 ponumerowanych kart o boku nie
wigkszym niz 11 cm wykonanych z gigtkiego tworzywa sztucznego odpornego na
uzytkowanie na roznych podtozach. Na kartach trudnoscieralny nadruk
réznorodnych wzoréw mozaik. Karty umozliwiaja ¢wiczenie spostrzegania,
odwzorowywania i wyszukiwania szczeg6tow, stanowia element do korygowania
zaburzen orientacji przestrzenng.

Puzzelator elementy do dziatan - drewniana skrzynka z przegrodkami o ditugosci nie
wickszel 40 cm i szerokosci nie mnigiszg niz 31 cm, na gumowych masywnych
kétkach z mechanizmem metalowym, zamykana pokrywa. Duza drewniana kostka
do 6-ciu oczek. Bok kostki nie mnigszy niz 3 cm. 20 bawetnianych szarf w 4
kolorach. Cwiczenia aktywizuja dzieci do ruchu, usprawnigja koordynacje
wzrokowo-ruchowa, ucza zabawy w zespole.

Teczowe liny z zapieciem - zestaw 7 kolorowych, tréjwarstwowych lin o srednicy
nie mnigszg niz 12 mmi taczng dtugosci nie krétszej niz 15 metréw. Kazdy koniec
liny posiada klips z magnesem, pozwalajacy na szybkie taczenie lin. Duza drewniana
kostka wyznaczajaca kolor lin. Calos¢ umieszczona w bawetnianym worku.
Uktadanie wzordw, tworzenie liter i cyfr, réwnowaga, chody kombinowane
w prawo i w lewo (lateralizacja).

Teczowe liny krazki - 24 linowe krazki (po 12 krazkéw w dwdch kolorach) o
srednicy nie mniggszg niz 8 cm, polaczone nierozerwalnym Kklipsem. Lina
trojwarstwowa. Odwzorowywanie rytmoéw, chody kombinowane lateralizacja,
precyzjaruchu umigetnosci zrecznosciowe.

Fakturowe zgadywanki faktury cz.1 - 14 drewnianych kwadratowych plytek o
wymiarach bokéw nie mnigszych niz 7 cm, z przytwierdzonymi na state
réznorodnymi fakturami 7 rodzajéw podwajnie powtérzonych m.in. materiat miekki,
twardy, puszysty, zbity. 2 prostokatne, drewniane plansze o dtugosci nie mnigszej
niz 43 cm z 5 wycietymi, kwadratowymi otworami o boku minimum 7 cm. Stuzy
do stymulacji sensoryczng u dzieci z dysfunkcja narzadu wzroku.

Fakturowe zgadywanki faktury cz.2 - 14 drewnianych, kwadratowych ptytek o
wymiarach bokéw nie mnigszych niz 7 cm, z przytwierdzonymi na state
réznorodnymi fakturami 7 rodzajow podwdjnie powtdrzonych m.in. papier, skora,
papier Scierny, tworzywo sztuczne. 2 prostokatne, drewniane plansze
o dluaosci nie mnieisza niz 43 em 7 5 wvcietvmi. kwadratowvmi otworami o hoku




minimum 7 cm. Cwiczenia wyobrazni umigetnosci rozrézniania szczegotow i
wspbtpracaw grupie.

Fakturowe zgadywanki plansze - 12 drewnianych, kwadratowych, plytek o
wymiarach bokéw nie mnigszych niz 7 cm, z przytwierdzonymi na state
réznorodnymi fakturami 6 rodzajoéw podwdjnie powtérzonych. m.in korek, drewno,
bambus. Duze drewniane pudetko z przegroda zamykane wieczkiem. Cwiczenia
pamieci rozrézniania szczegotéw, zdolnosci wspotdziatania.

Gotujemy zupe - pomoc dydaktyczna, ktora doskonali pamie¢, logiczne myslenie i
umigetnosci komunikacyjne, umieszona w poreczng wysokig tubie. Zawartosé:
ponad 30 bambusowych zetonéw z nadrukiem warzywa. Kazde warzywo
czterokrotnie powtdrzone, zielona plansza z materiatu filcopodobnego i dodatkowe
elementy z bambusa.

Stucham, wiem, odczytuje — ptyty cz. 1 - dwie ptyty CD z nagraniami odgtosow.
Ptyta | zawiera nagranie 30 pojedynczych dzwiek6w np. odgtosy styszalne przy
wykonywaniu czynnosci domowych, ptyta Il zawiera nagranie 30 par dzwigkow —
kombinacja potaczenia dwdch odgtosdw. 10 drewnianych kwadratowych ptytek z
obrazkami przedstawigjacymi styszane odgtosy np. odgtosy zwierzat domowych,
czynnosci domowych.

Stucham, wiem, odczytuje¢ — plansze cz. 1 - zestaw 50 drewnianych, kwadratowych
ptytek o wymiarach nie mnigjszych niz 6 cm z kolorowymi powtarzgjacymi si¢
dwukrotnie obrazkami. Umozliwigja one dzieciom dzielenie obrazkéw na grupy,
przeprowadzenie ¢wiczen stuchowych. Zestaw zawiera ptyte CD z 20 nagraniami w
oddzienych blokach, gdzie kazdy skteda si¢ z 3 odgtosdw. 12 drewnianych
podstawek dwurzedowych o diugosci nie mnigjszej niz 18 cm. Catos¢ zamknigta w
drewnianym pudetku. Pomoc stymuluje sprawnos¢ anali zatora stuchowego.

Stucham, wiem, odczytuje — ptyty cz. 2 - dwie ptyty CD z nagraniami odgtosow.
Ptyta | zawiera nagranie 30 pojedynczych dzwiek6w np. pojazdow, ptytall zawiera
nagranie 30 par dzwickéw — kombinacja potaczenia dwodch odgtosow. 10
drewnianych kwadratowych ptytek z obrazkami przedstawiajacymi styszane odgtosy
np. odgtosy pojazdéw i urzadzen.

Stucham, wiem, odczytuje¢ — plansze cz. 2 - zestaw 50 drewnianych, kwadratowych
ptytek o wymiarach nie mnigszych niz 6 cm z kolorowymi powtarzgjacymi si¢
dwukrotnie obrazkami. Umozliwigja one dzieciom dzielenie obrazkéw na grupy,
przeprowadzenie ¢wiczen stuchowych. Zestaw zawiera ptyte CD z 20 nagraniami w
oddzienych blokach, gdzie kazdy skteda si¢ z 3 odgtosdw. 12 drewnianych
podstawek dwurzedowych o diugosci nie mnigjszej niz 18 cm. Catos¢ zamknigta w
drewnianym pudetku. Pomoc stymuluje sprawnos¢ anali zatora stuchowego.

EDUTERAPEUTICA DYSLEKSJA - komputerowy program terapeutyczny do
pracy z dziecmi w wieku od 5 do 9 lat wykazujacymi specyficzne trudnosci w
czytaniu, pisaniu i rozwiazywaniu zadan mat. Zawiera 330 ¢wiczen i 137 kart pracy
do wydruku, posiadaréwniez: Aplikacje Terapeuty, Diagnoze, Terapie.

KROCZKI 1 komplet - zestaw 4 , puszek” wykonanych z tworzywa sztucznego z
zamykanym dnem, na ktérym znajduje si¢ gumowy slad zwierzecia, do puszki
doczepiony podwdjny sznurek. Kroczki ¢wicza réwnowage, prawidiowa postawe
rozpoznawani e dzwiekow.

TALERZ ROWNOWAZNY -tarcza obrotowa - drewniana tarcza obrotowa, o
srednicy nie mnigszg niz 51 cm z 4 wydrazonymi uchwytami Wierzchnia czesci
posiada antyposlizgowa powierzchnie. Integralna czes¢ do metalowe tarczy.
Zadaniem przyrzadu jest nauka utrzymania prawidtowej postawy napinanie roznych
partii migsni.

TALERZ ROWNOWAZNY - podstawa - metal owa podstawa do tarczy, na czterech
ramionach o dtugosci ramienia nie mnigjszg niz 24 cm wsparte na szerokich,
podwajnych ndzkach o wysokosci nie mnigjsze niz 10 cm, zakonczone gumowymi,
antyposlizgowymi naktadkami. W srodku konstrukcji znajduje sig trzon z tozyskiem
kulkowym wprawiajacy podstawe talerza w ruch obrotowy.

KULE REHABILITACYJNE - komplet 6 kul rehabilitacyjnych. Trzy kule o rézneg
wadze od 1 do 2 kg, wielkosci i kolorze powtérzone podwdjnie z gumowego
materiatu wypetnione piaskiem kwarcowym. Cwiczenia migsni plecow prawidtowej
postawy. Dotaczonainstrukcjai przyktady ¢wiczen.

MATY DO CWICZEN - Bezpieczne, grubosci 2 cm maty doskonate do
wykorzystania w ¢wiczeniach ruchowych i gimnastycznych. W komplecie 4 szt.
kwadratéw o wymiarze 1 szt. 60x60 cm (z wypustkami 62 cm).

PLATFOROLKA - platforma - okraglta o srednicy nie mnigszg niz 60 cm
drewniana nlatforma. Krawed7 zakonczona onona. Przvrzad do teranii zahurzen




sensorycznych.

PLATFOROLKA - rolki - 4 koétka, na metalowej podstawie, gumowe, skretne we
wszystkie strony. I ntegralna czes¢ do drewniang platformy.

Teczowe liny z zapieciem - zestaw 7 kolorowych, tréjwarstwowych lin o srednicy
nie mnigszg niz 12 mmi taczng dtugosci nie krétszej niz 15 metréw. Kazdy koniec
liny posiada klips z magnesem, pozwalajacy na szybkie taczenie lin. Duza drewniana
kostka wyznaczajaca kolor lin. Calos¢ umieszczona w bawetnianym worku.
Uktadanie wzoréw, tworzenie liter i cyfr, réwnowaga, chody kombinowane
w prawo i w lewo (lateralizacja).

Teczowe liny krazki - 24 linowe krazki (po 12 krazkéw w dwdch kolorach) o
srednicy nie mniggszg niz 8 cm, polaczone nierozerwalnym klipsem. Lina
trojwarstwowa. Odwzorowywanie rytméw, chody kombinowane lateralizacja,
precyzjaruchu umigetnosci zrecznosciowe.

ZESTAW SPRAWNOSCIOWY — skoczek - klocek piankowy, tréjwarstwowy o
grubosci nie mnigjszg niz 7 cm i diugosci 25 cm, do niego przymocowana jest
gruba, gumowa linka z piankowym uchwytem. Skoczek umozliwia wykonywanie
¢wiczen skocznych i rozciagajacych, angazuje migsnie brzucha, ramioni plecow.

ZESTAW SPRAWNOSCIOWY - zestaw balansujacy - Zestaw wykonany z pianki,
usztywniongj eementami z tworzywa sztucznego. Uczy dziatania w grupie,
porozumiewania Sie, precyzji ruchu i orientacji przestrzennegj. Catos¢ zawiera: 2
komplety zajaczkéw, komplet jajeczek, komplet dysku balansujacego. Wszystkie
dementy umieszczone sa w porecznym pojemniku, wykonanym z tworzywa
sztucznego.

WESOLE KREGLE - Zestaw 10 kregli oraz 1 kuli z 3 otworami na palce do
przeprowadzania zabaw ruchowych w grupie. Catos¢ wykonana z masywnego
tworzywa sztucznego. Konstrukcja kregli umozliwia ustawianie ich w réznych
konfiguracjach, o r6znym stopniu trudnosci. Pozwala to na ¢wiczenie precyzji ruchu
oraz koordynacji wzrokowo-ruchowsj. Dla szybkiego i prawidtowego ustawienia
konstrukcji, kregle oznaczone sa kolorowymi opaskami: 4 kregle z niebieskimi
opaskami, 3 kregle z zidonymi opaskami, 2 kregle z zOttymi opaskami, 1 kregiel z
czerwong opaska.

BATMANKI - Gra zrecznosciowa ¢wiczaca refleks i spryt. Dwoje dzieci stajac
naprzeciw sebie, energicznie naprezaja uchwyty i przerzucaja do sebie pitke.
Zestaw sktada Si¢ z 2 uchwyt6éw i 2 pitek w 2 kol orach.

SKOCZEK - skoczek - klocek piankowy, tréjwarstwowy o grubosci nie mniejszej
niz 7 cm i diugosci 25 cm, do niego przymocowana jest gruba, gumowa linka z
piankowym uchwytem. Skoczek umozliwia wykonywanie ¢wiczen skocznych i
rozciagajacych, angazuje miesnie brzucha, ramioni plecow.

ZAKUP LAPTOPA - procesor - dwa rdzenie fizyczne, nominalna czestotliwosé
pracy nie mnigiszaniz 2,5GHz, 3MB pamigci podreczne; przekatna ekranu min. 15
cali, typ wyswietlacza matowy, pamie¢ RAM min. 8 GB o predkosci pracy nie
mnigjszej niz 1600MHz; dysk twardy magnetyczny 0  pojemnosci  nie
mnigjszej niz 500GB lub dysk potprzewodnikowy (SSD) o pojemnosci min. 64GB;
wyjscia HDMI, D-SUB, Interfgsy USB 3.0, min 2 szt.; normatywny czas
pracy deklarowany przez producenta min. 3 godz.; komunikacja karta WiFi,
standard g/n, karat sieciowa 1Gbps; czytnik kart pamieci standard SD;
system operacyjny  umozliwigjacy uruchamianie oprogramowania wymienionego
w przetargu; pakiet biurowy, torba naramienna.

Szkota Podstawowa im. Juliana Tuwima w K obylinie

Przedmiot zamdwienia (char akterystyka)

Liczba
sztuk

Numer
katalogowy

Cena
jednostkowa

Wydawnictwo
Producent

Pelikan - pomoc ¢wiczaca za pomoca dotyku umigetnos¢ szukania cech wspdlnych
jak ksztatt, widkos¢, ilosci. Minimum 8 ksztaltéw bambusowych powt6rzonych
czterokrotnie rézniacych s¢ ksztattem i wielkoscia, 4 oddzielne woreczki w r6znych
kolorach wykonanych z grubego materialu, o mocnych szwach zakonczonych
bambusowa obrecza. Zawartos¢ umieszonaw porecznej kolorowe tubie.

Wieze - pomoc dydaktyczna wykonana w duzegj czesci z bambusa. Zawiera cienkie,
bambusowe listewki stuzace do utworzenia planszy oraz 25 bambusowych wiez
roznal widkosei. kolorze 7 watehieniem na adrze. Gra éwiczv i usnrawnia nrace rak.




koncentracjg, cierpliwos¢ i wspdlpracg w grupie. Zawartos¢ umieszona w wysokig
kolorows tubie.

Rybki - pomoc do ¢wiczenia precyzji rak i koordynacji ruchowe. Wykonana z
bambusa. Zawiera m.in. duza ilos¢ bambusowych rybek w 3 réznych kolorach i
ksztattach, bambusowe miseczki oraz opaski samurgja. Zawartos¢ umieszona w
porecznej wysokie tubie.

Tangalo - drewniane pudetka (jasne i ciemne), w ktérych miesci si¢ 7 drewnianych
klockéw o roznym ksztatcie i wielkosci: Zestaw zawiera 30 sztywnych kart z
obrazkami. Kazda karta posiada wyciety fragment, ktory dziecko mus wypetni¢
klockami z pudetka, wedtug oznaczonej ilosci przedstawiong na obrazku. Cwiczy
kierunkowos¢, orientacje przestrzenna, analiz¢ i synteze dobieranie witasciwych
eementéw. Caltos¢ zamieszczona w kartonowym pudetku.

Schattenmemo ptytki zadaniowe - zawarto§¢ minimum 90 drewnianych,
kwadratowych pltytek nie mnigszych niz 6 cm z kolorowymi obrazkami,
namalowanymi trudnoscieralnymi i nietoksycznymi farbami. Motywy na ptytkach
bliskie otoczeniu dzieci ze $rodowiska wigjskiego i miegskiego. Kazdy obrazek
powtdrzony pigciokrotnie, jako: kolorowy obrazek dwukrotnie, bez koloru z
konturem, czarny motyw na biatym tle, bialy motyw na czarnym tle. Plytki
umozliwigja: klasyfikowanie obrazkéw wg cech, figur, taczenie w pary, uktadanie
prostych zdan.

Schattenmemo plansza zadaniowa - duze, z6tte, lakierowane, drewniane pudetko o
wymiarach nie mnigszych niz wys. 9, dt. 40, gt.17 cm z 5 giebokimi szufladami. W
przednig czesci kazdg z szuflad poreczna kolorowa gatka, wyznaczajaca m.in.
utozenie ciagdbw rytmicznych. Do zestawu dotaczono ponad 30 drewnianych,
kwadratowych plytek nie mnigszych niz 6 cm z kolorowymi obrazkami,
namalowanymi trudnoscieralnymi i nietoksycznymi farbami. Budowanie zdan,
tworzenie historyjek, segregowanie, uktadanie w oparciu o wzory.

Kreativmemo wklady zadaniowe - minimum 220 obrazkéw umieszczonych na 28
dtugich szablonach wykonanych z masywnego, elastycznego tworzywa sztucznego.
Szablony posiadaja numeracje pozwalgjaca rozrézni¢ grupy obrazkéw o bardzo
réznorodng tematyce poje¢ pozwalajace na klasyfikowanie wg stopnia trudnosci.
M.in. pojecie kredki, klaun, czarne kota.

Kreativmemo plansza zadaniowa - drewniane, kwadratowe pudetko o wymiarach nie
mnigiszych niz 29 cm z okragtymi otworami i przykrywkami do nich. Otwory
umozliwigia umieszczanie ptaskich eementéw. Plansza pozwala na
przeprowadzenie zadan z zakresu ptynnosci wzrokowej, szukania podobienstw i
szczeg6tow oraz zaje¢ o rézng tematyce. Minimum 12 dtugich szablonéw po 4 z
kazde grupy wykonanych z tworzywa sztucznego z 96 obrazkami z podstawowymi
pojeciami jak warzywa, owoce nad, pod, stary mtody.

Abecadto 150 liter - abecadto drewniane skladajace si¢ przyngimnig z 25
szesciandw. Na kazdej sciance znajduje S literka. Abecadto zawieraja znaki polskie
jak: 6, z, ¢, § powtdrzone dwukrotnie, samogtoski i spolgtoski rozréznione sy
kolorami. Klocki umieszczone w drewnianym pudetku. A,E,1,O powtdrzone
przynajmnieg siedmiokrotnie co umozliwia uktadanie wyrazéw i budowanie prostych
zdan, przeprowadzanie ¢w. ortograficznych i zabaw logicznych.
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Tablica z literkami - podwdjna tablica z zestawem literek i cyferek (min. 70 szt.).
Skiadana nie zajmuje duzo miegjsca. Wysokos¢ nie mnigisza niz 110 cm. Z jedng
srony do pisania kreda, z drugig markerem i tzw. tablica magnetyczna do
przyczepiania magnetycznych liter. Migdzy tablicami znajduje S¢ migsce do
przechowywania akcesori ow.

Puzzelator mozaika pojedyncza - pomoc dydaktyczna skiadajaca S¢ 12 gumowych
ciemnych obustronni e antyposlizgowych, kwadratowych ptytek o wymiarze boku nie
mnigszym niz 25 cm. Kazda ptytka posada namalowany trudnoscieralny duzy
trojkat, ktorego wierzchotek znajduje sie posrodku ptytki ainne w rogach ptytki lub
dwa trojkaty taczace de¢ wierzchotkami. Trojkat wystepuje w czterech
podstawowych kolorach. Ptytki stuza do ukladania mozaiek, tworzenia lustrzanych
wzordw i formutowania polecen w zabawach ruchowych.

Puzzelator mozaika podwdjna - 14 gumowych, obustronnie antyposlizgowych phytek
0 boku nie mniggszym niz 25 cm. W zwiazku z ksztaltowaniem wyobrazni
przestrzenngl plytki posiadaja jedynie namalowane stykajace sS¢ po srodku
wierzchotkami  tréjkaty umieszczone na ciemne powierzchni oraz jednalite,
kolorowe powierzchnie. Na spodnigj ciemng czesci plytki mozna rysowaé kreda
nowe zadania ( np.: literki). Duza drewniana kostka o boku nie mnigjszym niz 3 cm
wyznaczajaca jednolitei podwajne kolory.




Puzzelator karty zadaniowe - minimum 37 ponumerowanych kart o boku nie
wigkszym niz 11 cm wykonanych z gigtkiego tworzywa sztucznego odpornego na
uzytkowanie na roznych podtozach. Na kartach trudnoscieralny nadruk
réznorodnych wzoréw mozaik. Karty umozliwiaja ¢wiczenie spostrzegania,
odwzorowywania i wyszukiwania szczeg6tow, stanowia element do korygowania
zaburzen orientacji przestrzenng.

Puzzelator elementy do dziatan - drewniana skrzynka z przegrédkami o diugosci nie
wickszel 40 cm i szerokosci nie mnigiszg niz 31 cm, na gumowych masywnych
kétkach z mechanizmem metalowym, zamykana pokrywa. Duza drewniana kostka
do 6-ciu oczek. Bok kostki nie mnigszy niz 3 cm. 20 bawetnianych szarf w 4
kolorach. Cwiczenia aktywizuja dzieci do ruchu, usprawnigja koordynacje
wzrokowo-ruchowa, ucza zabawy w zespole.

Teczowe liny z zapieciem - zestaw 7 kolorowych, tréjwarstwowych lin o srednicy
nie mnigszg niz 12 mmi taczng dtugosci nie krétszej niz 15 metrow. Kazdy koniec
liny posiada klips z magnesem, pozwalajacy na szybkie taczenie lin. Duza drewniana
kostka wyznaczajaca kolor lin. Calos¢ umieszczona w bawetnianym worku.
Uktadanie wzordw, tworzenie liter i cyfr, réwnowaga, chody kombinowane
w prawo i w lewo (lateralizacja).

Teczowe liny krazki - 24 linowe krazki (po 12 krazkéw w dwdch kolorach) o
srednicy nie mniggszg niz 8 cm, polaczone nierozerwalnym Kklipsem. Lina
trojwarstwowa. Odwzorowywanie rytmoéw, chody kombinowane lateralizacja,
precyzjaruchu umigetnosci zrecznosciowe.

Fakturowe zgadywanki faktury cz.1 - 14 drewnianych kwadratowych plytek o
wymiarach bokéw nie mnigszych niz 7 cm, z przytwierdzonymi na state
réznorodnymi fakturami 7 rodzajow podwajnie powtérzonych m.in. materiat miekki,
twardy, puszysty, zbity. 2 prostokatne, drewniane plansze o dtugosci nie mnigjszej
niz 43 cm z 5 wycigtymi, kwadratowymi otworami o boku minimum 7 cm. Stuzy
do stymulacji sensoryczng u dzieci z dysfunkcja narzadu wzroku.

Fakturowe zgadywanki faktury cz.2 - 14 drewnianych, kwadratowych ptytek o
wymiarach bokéw nie mnigszych niz 7 cm, z przytwierdzonymi na state
réznorodnymi fakturami 7 rodzajow podwdjnie powtdrzonych m.in. papier, skora,
papier Scierny, tworzywo sztuczne. 2 prostokatne, drewniane plansze
o diugosci nie mnigszgl niz 43 cm z 5 wycietymi, kwadratowymi otworami o boku
minimum 7 cm. Cwiczenia wyobrazni umigietnosci rozrézniania szczegotow i
wspbtpraca w grupie.

Fakturowe zgadywanki plansze - 12 drewnianych, kwadratowych, plytek o
wymiarach bokéw nie mnigszych niz 7 cm, z przytwierdzonymi na state
réznorodnymi fakturami 6 rodzajoéw podwdjnie powtérzonych. m.in korek, drewno,
bambus. Duze drewniane pudetko z przegroda zamykane wieczkiem. Cwiczenia
pamieci rozrézniania szczegotéw, zdolnosci wspotdziatania.

SZLACZKOWANE ZWIERZETA ZEST. 2 DO GRAFOMOTORYKI - Komplet 2
szlaczkdw o réznych wzorach umieszczonych w drewnie pomalowanym kolorowo i
przedstawiajace rozne zwierzatka np. szlaczek kaczuszka o di. nie mnigszg niz 87
cmi szerokosci okoto 20 cm czy Prosiaczek, Krokodyl, Stonik.

PLANSZE DYDAKTYCZNE JEZYK POLSKI 4 SZT. - komplet 4 plansz
dydaktycznych o wymiarach nie mnigjszych niz 70 x 100 cm. W sktad kompletu
wchodza tablice o tytule: Abecadto, Co oni robig?, Jaki to zawdd?, Instrumenty
muzyczne.

EDUTERAPEUTICA DYSLEKSJA - komputerowy program terapeutyczny do
pracy z dziecmi w wieku od 5 do 9 lat wykazujacymi specyficzne trudnosci w
czytaniu, pisaniu i rozwiazywaniu zadan matematycznych. Zawiera 330 ¢wiczen i
137 kart pracy do wydruku, posiada rowniez: Aplikacje Terapeuty, Diagnoze,
Terapie.

QUATRATA - drewniane plansze - 2 drewniane plansze o wymiarach nie
mnigiszych niz 36 x 16 cm, z dwustronnym oznaczeniem liczbowym od 1 do 13
(odczytywanie os).W srodku planszy wneka z podziatka na kwadratowe pola. 4
drewniane ograniczniki, 18 ro6znorodnych drewnianych, kolorowych bryt
geometrycznych, ktorych jednostka miary jest szescian o wymiarach bokéw nie
mnigszych niz 2 cm lub jego wiel okrotnos¢, 2 drewniane kostki z oczkami od 1 do 3
oraz 2 kostki z oczkami do 5 z litera J. Cwiczenia percepdji wzrokowej. Obliczenia
matematyczne i dziatania naosi. Komunikacjaw grupie.

QUATRATA - kolorowe szesciany- Zestaw 16 drewnianych, kolorowych klockéw
w formie réznorodnych bryt geometrycznych, skladajacych s¢ z wielokrotnosci
szescianu 0 wymiarach nie mnigiszych niz 2 cm. 2 drewniane kostki do gry z
oczkami do 3 araz 2 kogki 7 oczkami dn 5 + Joker. Pomoe dvdaktvezna ktéra




rozwija logiczne myslenie, widzenie przestrzenne oraz wspotprace i komunikacje w
grupie.

QUATRATA - karty zadaniowe - 60 kwadratowych kart zadaniowych (gruba
tektura) o wymiarach boku nie mnigjszym niz 10 cm, ze wzorami przedstawiajacymi
ukted bryt o zréznicowanym sopniu trudnosci.20 réznorodnych, drewnianych
kolorowych bryt geometrycznych, w tym 11 z niepowtarzalna forma. Bryty sktadaja
s¢ z widokrotnosci szescianu o wymiarach bokéw nie mnigjszych niz 2 cm.
Wyobraznia przestrzenna, komunikacja w grupie. Catos¢ zapakowana w duze,
drewniane.

PIEKSI - Pomoc dydaktyczna, ktéra otrzymata certyfikat ,Klasy Marzen” pod
patronatem MEN. Wykonana z bambusa, umieszczona w wysokig tubie. Ponad 90
bambusowych specjalnie wyprofilowanych wypuklych ksztaltek w czterech
podstawowych kolorach z otworem. 8 oddzielnych bambusowych pateczek z
kolorowa raczka, umozliwigjace nawlekanie ksztattek na pateczki. Cwiczenia
manualnei precyzyjne obu rak réwnoczesnie koordynacja ruchowa, szacowanie.

LOGIGRAM - Diagramy - 3 drewniane, kwadratowe plansze o wymiarach bokéw
nie mnigszym niz 36 cm. Kazda podzielona na 25 kwadratéw. 4 drewniane szablony
(2 pionowe i 2 poziome) o dtugosci nie mniejszel niz 36 cm. Na kazdym polu plytki
namalowana farbami trudnoscieralnymi figura o réznym kolorze, wiekosci i
grubosci. 50 drewnianych ptytek o boku nie mnigiszym niz 6 cm, na ktérych
namal owane sa farbami trudnoscieralnymi figury geometryczne w réznych kolorach.
Nauki odczytywania diagraméw i wyciagania cech wspdlnych e ementow.

LOGIGRAM - Szablony - Zestaw 14 drewnianych szablon6w: 10 poziomych i 4
pionowe o dtugosci nie mnigszg niz 36 cm z podziatem na 5 réwnych pdl. Kazda
ptytka posada namalowane farbami trudnoscieralnymi zadania okreslajace figure
kolor, wielkos¢, grubos¢ oraz zaprzeczenia tych poje¢. 25 drewnianych plytek z
figurami o boku nie mnigszym niz 6 cm, na ktérych namalowane sa farbami
trudnoscieralnymi figury geometryczne. Odnajdywanie figur o okreslonych cechach,
pojecia wielkosci, grubosci.

LOGIGRAM - Karty matematyczne - Zestaw 14 drewnianych szablonéw: 10
poziomych i 4 pionowe o dtugosci nie mnigiszg niz 36 cm z podziatem na 5
réwnych pdl. Kazda ptytka posiada namalowane farbami trudnoscieralnymi zadania
okreslajace figure kolor, wielkos¢, grubos¢ oraz zaprzeczenia tych poje¢. 25
drewnianych ptytek z figurami o boku nie mnigiszym niz 6 cm, na ktérych
namal owane sa farbami trudnoscieralnymi figury geometryczne. Odnajdywanie figur
0 okreslonych cechach, pojecia wielkosci, grubosci.

LOGIGRAM - Figury zadaniowe - Zestaw 47 drewnianych, kwadratowych ptytek o
wymiarach boku nie mnigiszym niz 6 cm. Na kazde przedstawiona jedna figura
ptaska w roznegl konfiguragji (np. mata, duza, kolorowa, z cienkim, czy gruby
obrysem). 2 drewniane, czyste szablony, o diugosci nie wiekszg niz 36 cm,
podzielone na 5 pdl. Okreslanie cech figur i umigetnosci argumentowania szukania
prawi dtowych rozwiazan.

FELIX - Okragta, drewnopodobna plansza o srednicy nie mnigjszg) niz 40 cm z 120
otworami, podzielona poprzez kolor na 4 kolorowe srefy. Po srodku planszy duzy,
kwadratowy otwor do przechowywania koteczkdéw. Ponad 130 koteczkéw z
tworzywa sztucznego zakonczonych kulka w 4 kolorach stuzacych do wypetniania
otwor6w na planszy. Gra usprawnia szybkos¢ ruchu reki, ksztatci wyobraznie,
logiczne myslenie, umigetnos¢ odwzorowania, kierunkowosé.

MIASTO LICZB - Pomoc dydaktyczna wykonana z drewna i umieszczona w
drewnianym pudetku. Zawiera 13 duzych ptytek o wymiarach nie mniejszych niz 14
cm z wyztobionymi duzymi symbolami cyfr znakami dodawania, odejmowania i
réwnosci. Na ptytkach znajduje s¢ graficzne oznaczenie w formie czerwonego
ukosnego paska, ktory jest tym szerszy na ptytce, im wyzsza cyfre ona reprezentuje,
co ulatwia nauke tworzenia prawidtowych ciagéw liczbowych. Do zestawu
dotaczonych jest 10 duzych, zidonych, cyfr od 0 do 9, ktére mozna dopasowa¢ do
otworéw w ptytkach.

LICZYDLO - kolorowe liczby - Zestaw 44 drewnianych klockéw umieszczonych w
drewnianym porecznym pudetku. Kazdy klocek posiada podziatke na jednostki i
oznaczenie liczbowe. Jednostke stanowi klocek o wymiarze nie mnigjszym niz 4cm
wysokos¢ i 2 cm szerokosé. Klocki o rézne diugosci. Zestaw umozliwia nauke
podstaw arytmetyki, rozréznianie wartosci liczb, tworzenie dziatan matematycznych.

LICZYDLO - podziatka - Drewniana plansza z podziatka, o dtugosci nie mnigszej
niz 48 cm oparta na dwoch ruchomych wspornikach. W srodku planszy znajduje si¢
wneka pozwalgjaca utozy¢ klocek z podziatka. Plansza zawiera o$ liczbowa z
oznaczeniem od 1 do 20. Pozwala na wnrowadzenie noiecia od. 12 drewnianvch.




réznokol orowych klockéw o réznej diugosci, z oznaczeniem liczbowym i podziatem
na jednogtki. Jednostke stanowi klocek o wymiarze nie mnigszym niz 4 cm
wysokosci | 2 cm szerokosci.

FALA MATEMATYCZNA - plansza zadaniowa - Drewniana plansza nie krétsza
niz 120 cm z pofalowana wewnatrz powierzchnia, z szescioma dotkami, wykonana
ze $liskiego tworzywa sztucznego. Na bokach planszy naniesiona numeracja dotkw
od 1 do 6: z jedng strony cyfry arabskie, z drugigj strony planszy ich odpowiedniki
w postaci graficzng - kolorowe wartosci oczek. 1 drewniana, lakierowana kula o
srednicy nie mnigszgl niz 5 cm, 1 kula z tworzywa sztucznego o srednicy nie
mnigiszej niz 6 cm. Rozpoznawanie cyfr, wykonywanie zadan matematycznych w
ruchu i dziatan w pamigci. Cwiczenie szacowania sit oraz koordynadji wzrokowo —
ruchowsy.

FALA MATEMATY CZNA - kule do logopedii - 2 drewniane, specjalnie frezowane,
lakierowane kule o srednicy nie mnigszgf niz 5 cm, 2 kolorowe kule z tworzywa
sztucznego o srednicy nie mnigiszg niz 6 cm. Przeprowadzanie ¢wiczen na
wydtuzenie fazy wydechowsej, precyzj¢ ruchu i szacowanie sit.

HIP-HOP - ptytki liczbowe zestaw | -Zestaw 10 gumowych, kwadratowych,
ciemnych plytek, o wymiarze nie mnigszym niz 25 cm ze specjalna powtoka
antyposlizgowa pozwalajaca na bezpieczne prowadzenie gry na r6znej nawierzchni.
Ptytki ponumerowane wylacznie parzyscie. Zesaw ksztaltuje orientacje
przestrzenna, rozpoznawanie liczb parzystych, nauke liczenia w ruchu.

HIP-HOP - ptytki liczbowe zestaw 1l - Zestaw 10 antyposlizgowych, gumowych,
kwadratowych plytek o wymiarach nie mnigszych niz 25cm:  Plytki
ponumerowanych wytacznie nieparzyscie. Na odwrotng stronie ptytki mozna
rysowaé kreda. Zestaw pozwala na tworzenie prostych zadan matematycznych,
dziatania w ruchu i nauke logicznego myslenia.

HIP-HOP — kamienie -Zestaw 20 drewnianych ptytek w dwéch kolorach o
wymiarach nie mnigjszych niz 6 cm z wyraznym oznaczeniem liczbowym. Ptytki
pomal owane nietoksyczna farba. Dwie duze drewniane, kolorowe kostki oznaczone
liczbami. Masywna, drewniana skrzynka o wymiarach nie mnigszych niz 20 x 40 x
31 cm, na gumowych kétkach z metalowym mechanizmem. Tworzenie prostych
zadan matematycznych, ciagéw liczbowych i rytmicznych, nauka prawidtowego
odwzorowania w ruchu.

HIP-HOP - ptytki symbole - Zestaw 6 gumowych, antyposlizgowych, kwadratowych
ptytek, o boku nie mnigszym niz 25 cm z graficznymi symbolami oznaczajacymi:
niebo, ziemia, piekto. 6 drewnianych, kwadratowych ptytek w dwaéch kolorach, o
wymiarach nie mnigjszych niz 6 cm z oznaczeniami symboli: piekto, niebo, ziemia.
Ksztaltuje orientacje przestrzenna, ¢wiczy celnosé ruchu i zrecznosé, odwzorowanie
rytmu.

WIEZA LICZB - liczby z haczkiem - 5 duzych drewnianych klockéw o podstawie
kwadratu i wysokosci nie mnigjszg niz 10 cm. Na gorng $ciance umieszczony hak o
minimum 5 cm wysokosci, przypominajacy wieszak. Na jednym z bokéw kazdego
klocka namalowana trudnoscieralna farba cyfra od 1 — 5, na drugim boku jg
odpowiednik w formie graficznej. Od spodu klocki posiadaja wydrazony gteboki
otwor umozliwigjacy ustawianie klockéw jeden na drugim. Rozpoznawanie cyfr,
dziatania matematyczne w ruchu, integracjaw grupie.

WIEZA LICZB - chwytak - Drewniane koto o érednicy przyngjmnig 15 cm z
nadrukowanymi na nim kolorowymi cyframi od 1 do 6 i dotaczonymi 6 podwdjnymi
grubymi linami zakonczonymi drewnianymi kulkami. Od spodu kota zamocowany
tancuch zakonczony duzym oczkiem umozliwigjacy zahaczanie eementéw. Duzy
drewniany klocek o podstawie kwadratu i wysokosci nie mnigiszgl niz 10 cm. Na
gorng $ciance umieszczony hak o minimum 5 cm wysokosci, przypominajacy
wieszak. Uczestnicy podczas ruchu musza Se¢ ze soba komunikowad,
wspotpracowaé, utrwalaja zngjomosé cyfr, precyzje ruchu.

DUZY SZACHOWY SKOCZEK — SKOCZKI - Zegtaw 28 drewnianych skoczkéw,
o wymiarach nie mnigjszych niz 5 x 4 x 4 cm, w dwéch kolorach minimum po 14
szt. w kazdym. Pionki posiadaja na wierzchnig czesci wyztobienia- rowki o réznym
ukledzie linii: 10 skrzyznych, 6 prostych, 12 skretnych. Trening logicznego
istrategicznego myslenia z prostymi regutami gry.

DUZY SZACHOWY SKOCZEK — PLANSZA - Drewniana, kwadratowa plansza o
boku nie mniejszym niz 50 cm z 64 wydrazonymiokragtymi otworami o srednicy nie
mnigiszej niz 4 cm i glebokosci 2 cm. Wyznaczapole gry i utatwia ustawienie we
wgtebieniach pionkéw. 12 drewnianych pionkéw o wymiarach nie mnigszych niz 5
X 4 x 4 cm z rowkami o réznym uktadzie linii. Umigjgtnosé abstrakcyjnego i
lonicznenn mvélenia.  rozwiia  wvobraznie nrzedrzenna  zmvst  ohserwadii.




koncentracje.

GASIENICE - Pomoc dydaktyczna, ktéra otrzymata certyfikat ,Klasy Marzen” pod
patronatem MEN.4 kol orowe bambusowe specjalnie wyprofilowane tyzki o diugosci
przynajmnigj 21cm. Lyzki posadaja otwor oraz cienka gumke utatwiajaca natozenie
i utrzymanie kulki na tyzce 36 kulek w czterech podstawowych kolorach
ponumerowanych od 1 do 9, oraz 4 waskie materiatowe woreczki zakonczone
pierscieniem a z drugig strony gumka. Catos¢ zapakowana w poreczneg tubie.
Produkt do ¢wiczen nauki pisania, przeprowadzenia zadan matematycznych zajeé
ruchowych i utrwalenialiczb.

KLOCKI KOGGI CZESC | - Zestaw 3 klockéw typu Lego, wykonanych z
polietylenu o bardzo duzych rozmiarach. 1 klocek ptaski z 21 wypustkami o
wymiarach nie mnigiszych niz 12 x 70 x 30 cm, 2 klocki typu tuk z 6 wypustkami o
wymiarach nie mnigjszych niz 30 x 30 x 20 cm.

KLOCKI KOGGI CZESC Il - Zestaw 3 klockéw typu Lego, wykonanych z
polietylenu o bardzo duzych rozmiarach. 1 klocek ptaski z 21 wypustkami, o
wymiarach nie mnigiszych niz 12 x 70 x 30 cm, 1 klocek z 8 wypustkami o
wymiarach nie mnigiszych niz 30 x 40 x 20 cm, 1 klocek z 2 wypustkami o
wymiarach nie mnigjszych niz 21 x 20 x 10 cm.

KLOCKI KOGGI CZESC Il - Zestaw 2 klockéw typu Lego, wykonanych z
polietylenu o bardzo duzych rozmiarach. 1 klocek z 12 wypustkami o wymiarach nie
mnigiszych niz 30 x 60 x 20 cm, 1 klocek z 8 wypustkami o wymiarach nie
mnigjszych niz 30 x 40 x 20 cm.

KLOCKI KOGGI CZESC IV - Zestaw 3 klockéw typu Lego, wykonanych z
polietylenu o bardzo duzych rozmiarach. 1 klocek z 12 wypustkami o wymiarach nie
mnigiszych niz 30 x 60 x 20 cm, 2 klocki z 2 wypustkami o wymiarach nie
mnigjszych niz 21 x 20 x 10 cm.

KLOCKI KOGGI CZESC V - Zestaw 4 klockéw typu Lego, wykonanych
polietylenu o bardzo duzych rozmiarach. 1 klocek typu tuk z 6 wypustkami
wymiarach nie mnigiszych niz 30 x 30 x 20 cm, 2 klocki z 4 wypustkami
wymiarach nie mnigszych niz 30 x 20 x 20 cm, 1 klocek z 2 wypustkami
wymiarach nie mnigjszych niz 21 x 20 x 10 cm.

O O ON

KLOCKI KOGGI CZESC VI - Zestaw 2 klockéw typu Lego, wykonanych z
polietylenu o bardzo duzych rozmiarach. 1 klocek ptaski z 21 wypustkami o
wymiarach nie mnigiszych niz 12 x 70 x 30 cm, 1 klocek typu tuk z 6 wypustkami o
wymiarach nie mnigjszych niz 30 x 30 x 20 cm.

Stucham, wiem, odczytuje — ptyty cz. 1 - dwie ptyty CD z nagraniami odgtosow.
Ptyta | zawiera nagranie 30 pojedynczych dzwiek6w np. odgtosy slyszalne przy
wykonywaniu czynnosci domowych, ptyta Il zawiera nagranie 30 par dzwigkow —
kombinacja potaczenia dwéch odgtosdw. 10 drewnianych kwadratowych ptytek z
obrazkami przedstawigjacymi styszane odgtosy np. odgtosy zwierzat domowych,
czynnosci domowych.

Stucham, wiem, odczytuje¢ — plansze cz. 1 - zestaw 50 drewnianych, kwadratowych
ptytek o wymiarach nie mnigszych niz 6 cm z kolorowymi powtarzgjacymi si¢
dwukrotnie obrazkami. Umozliwigja one dzieciom dzielenie obrazkéw na grupy,
przeprowadzenie ¢wiczen stuchowych. Zestaw zawiera ptyte CD z 20 nagraniami w
oddzienych blokach, gdzie kazdy skteda si¢ z 3 odgtosdw. 12 drewnianych
podstawek dwurzedowych o diugosci nie mnigjszej niz 18 cm. Catos¢ zamknigta w
drewnianym pudetku. Pomoc stymuluje sprawnos¢ anali zatora stuchowego.

Stucham, wiem, odczytuje — ptyty cz. 2 - dwie ptyty CD z nagraniami odgtosow.
Ptyta | zawiera nagranie 30 pojedynczych dzwiek6w np. pojazdow, ptytall zawiera
nagranie 30 par dzwickéw — kombinacja potaczenia dwdch odgtosow. 10
drewnianych kwadratowych ptytek z obrazkami przedstawiajacymi styszane odgtosy
np. odgtosy pojazdéw i urzadzen.

Stucham, wiem, odczytuj¢ — plansze cz. 2 - zestaw 50 drewnianych, kwadratowych
ptytek o wymiarach nie mnigszych niz 6 cm z kolorowymi powtarzgjacymi si¢
dwukrotnie obrazkami. Umozliwigja one dzieciom dzielenie obrazkéw na grupy,
przeprowadzenie ¢wiczen stuchowych. Zestaw zawiera ptyte CD z 20 nagraniami w
oddzienych blokach, gdzie kazdy sktada si¢ z 3 odgtosdw. 12 drewnianych
podstawek dwurzedowych o diugosci nie mnigjszej niz 18 cm. Catos¢ zamknigta w
drewnianym pudetku. Pomoc stymuluje sprawnos¢ anali zatora stuchowego.

QUATRATA - drewniane plansze - 2 drewniane plansze o wymiarach nie
mnigiszych niz 36 x 16 cm, z dwustronnym oznaczeniem liczbowym od 1 do 13
(odczytywanie os).W srodku planszy wneka z podziatka na kwadratowe pola. 4
drawniane oaraniczniki. 18  réznorodnveh  drewnianveh kolorowveh  brvt




geometrycznych, ktérych jednostka miary jest szescian o wymiarach bokéw nie
mnigszych niz 2 cm lub jego wiel okrotnos¢, 2 drewniane kostki z oczkami od 1 do 3
oraz 2 kostki z oczkami do 5i z litera J. Cwiczenia percepdji wzrokowej. Obliczenia
matematyczne i dziatania naosi. Komunikacjaw grupie.

QUATRATA - kolorowe szesciany- Zestaw 16 drewnianych, kolorowych klockéw
w formie réznorodnych bryt geometrycznych, skladajacych s¢ z wielokrotnosci
szescianu 0 wymiarach nie mnigiszych niz 2 cm. 2 drewniane kostki do gry z
oczkami do 3 oraz 2 kostki z oczkami do 5 + Joker. Pomoc dydaktyczna, ktéra
rozwija logiczne myslenie, widzenie przestrzenne oraz wspotprace i komunikacje w
grupie.

QUATRATA - karty zadaniowe - 60 kwadratowych kart zadaniowych (gruba
tektura) o wymiarach boku nie mnigjszym niz 10 cm, ze wzorami przedstawiajacymi
uktad bryt o zréznicowanym sopniu trudnosci.20 réznorodnych, drewnianych
kolorowych bryt geometrycznych, w tym 11 z niepowtarzalna forma. Bryty sktadaja
s¢ z widokrotnosci szescianu o wymiarach bokéw nie mnigjszych niz 2 cm.
Wyobraznia przestrzenna, komunikacja w grupie. Catos¢ zapakowana w duze,
drewniane.

LOGIGRAM - Diagramy - 3 drewniane, kwadratowe plansze o wymiarach bokéw
nie mnigszym niz 36 cm. Kazda podzielona na 25 kwadratéw. 4 drewniane szablony
(2 pionowe i 2 poziome) o dtugosci nie mniejszgl niz 36 cm. Na kazdym polu plytki
namalowana farbami trudnoscieralnymi figura o réznym kolorze, wiekosci i
grubosci. 50 drewnianych ptytek o boku nie mnigiszym niz 6 cm, na ktérych
namal owane sa farbami trudnoscieralnymi figury geometryczne w réznych kolorach.
Nauki odczytywania diagraméw i wyciagania cech wspdlnych e ementow.

LOGIGRAM - Szablony - Zestaw 14 drewnianych szablonéw: 10 poziomych i 4
pionowe o dtugosci nie mnigszeg niz 36 cm z podziatem na 5 réwnych pdl. Kazda
ptytka posada namalowane farbami trudnoscieralnymi zadania okreslajace figure
kolor, wielkos¢, grubos¢ oraz zaprzeczenia tych poje¢. 25 drewnianych plytek z
figurami o boku nie mnigszym niz 6 cm, na ktérych namalowane sa farbami
trudnoscieralnymi figury geometryczne. Odnajdywanie figur o okreslonych cechach,
pojecia wielkosci, grubosci.

LOGIGRAM - Karty matematyczne - Zestaw 14 drewnianych szablonéw: 10
poziomych i 4 pionowe o dtugosci nie mnigiszg niz 36 cm z podziatem na 5
réwnych pdl. Kazda ptytka posiada namalowane farbami trudnoscieralnymi zadania
okreslajace figure kolor, wielkos¢, grubos¢ oraz zaprzeczenia tych poje¢. 25
drewnianych ptytek z figurami o boku nie mnigiszym niz 6 cm, na ktérych
namal owane sa farbami trudnoscieralnymi figury geometryczne. Odnajdywanie figur
0 okreslonych cechach, pojeciawielkosci, grubosci.

LOGIGRAM - Figury zadaniowe - Zestaw 47 drewnianych, kwadratowych ptytek o
wymiarach boku nie mnigiszym niz 6 cm. Na kazde przedstawiona jedna figura
ptaska w roznegl konfiguragji (np. mata, duza, kolorowa, z cienkim, czy gruby
obrysem). 2 drewniane, czyste szablony, o diugosci nie wiekszg niz 36 cm,
podzielone na 5 pdl. Okreslanie cech figur i umigetnosci argumentowania szukania
prawi dtowych rozwiazan.

HIP-HOP - piytki liczbowe zestaw | -Zestaw 10 gumowych, kwadratowych,
ciemnych plytek, o wymiarze nie mniggszym niz 25 cm ze specjalna powtoka
antyposlizgowa pozwalajaca na bezpieczne prowadzenie gry na r6znej nawierzchni.
Ptytki ponumerowane wylacznie parzyscie. Zesaw ksztaltuje orientacje
przestrzenna, rozpoznawanie liczb parzystych, nauke liczenia w ruchu.

HIP-HOP - ptytki liczbowe zestaw 1l - Zestaw 10 antyposlizgowych, gumowych,
kwadratowych plytek o wymiarach nie mnigszych niz 25cm:  Plytki
ponumerowanych wytacznie nieparzyscie. Na odwrotng stronie ptytki mozna
rysowaé kreda. Zestaw pozwala na tworzenie prostych zadan matematycznych,
dziatania w ruchu i nauke logicznego myslenia.

HIP-HOP — kamienie -Zestaw 20 drewnianych ptytek w dwéch kolorach o
wymiarach nie mnigjszych niz 6 cm z wyraznym oznaczeniem liczbowym. Ptytki
pomal owane nietoksyczna farba. Dwie duze drewniane, kolorowe kostki oznaczone
liczbami. Masywna, drewniana skrzynka o wymiarach nie mnigszych niz 20 x 40 x
31 cm, na gumowych kétkach z metalowym mechanizmem. Tworzenie prostych
zadan matematycznych, ciagéw liczbowych i rytmicznych, nauka prawidtowego
odwzorowania w ruchu.

HIP-HOP - ptytki symbole - Zestaw 6 gumowych, antyposlizgowych, kwadratowych
ptytek, o boku nie mnigszym niz 25 cm z graficznymi symbolami oznaczajacymi:
niebo, ziemia, piekto. 6 drewnianych, kwadratowych ptytek w dwaéch kolorach, o
wvmiarach nie mnieiszveh niz 6 ecm 7 oznaczeniami svmholi: niekto. nieho. ziemia.




Ksztaltuje orientacje przestrzenna, ¢wiczy celnosé ruchu i zrecznosé, odwzorowanie
rytmu.

SEREK - Plansza wykonana z drewna posiadajaca ponad 50 otworéw, do ktorych
nalezy dopasowac specjalne ptytki z rézna iloscia wypustek. Pomoc przeznaczona do
precy z dzieémi z dysfunkcja narzadu wzroku, Rozwija logiczne myslenie, pamiegé
wzrokowa, wyobrazni¢ przestrzenna oraz zmyst dotyku.

Abecadto 150 liter - abecadto drewniane skladajace si¢ przyngimnig z 25
szesciandw. Na kazdej sciance znajduje Sie literka. Abecadto zawieraja znaki polskie
jak: 6, z, ¢, § powtdrzone dwukrotnie, samogtoski i spolgtoski rozréznione s3
kolorami. Klocki umieszczone w drewnianym pudetku. A,E,1,O powtdrzone
przynajmnieg siedmiokrotnie co umozliwia uktadanie wyrazéw i budowanie prostych
zdan, przeprowadzanie ¢w. ortograficznych i zabaw logicznych.

Pelikan - pomoc ¢wiczaca za pomoca dotyku umigetnos¢ szukania cech wspdlnych
jak ksztatt, widkos¢, ilosci. Minimum 8 ksztaltéw bambusowych powtdrzonych
czterokrotnie rézniacych s¢ ksztattem i wielkoscia, 4 oddzielne woreczki w r6znych
kolorach wykonanych z grubego materialu, o mocnych szwach zakonczonych
bambusowa obrecza. Zawartos¢ umieszonaw porecznej kolorowe tubie.

GASIENICE - Pomoc dydaktyczna, ktéra otrzymata certyfikat ,Klasy Marzen” pod
patronatem MEN .4 kol orowe bambusowe specjalnie wyprofil owane tyzki o diugosci
przynajmnigj 21cm. Lyzki posadaja otwor oraz cienka gumke utatwiajaca natozenie
i utrzymanie kulki na tyzce 36 kulek w czterech podstawowych kolorach
ponumerowanych od 1 do 9, oraz 4 waskie materiatowe woreczki zakonczone
pierscieniem a z drugig strony gumka. Catos¢ zapakowana w poreczneg tubie.
Produkt do ¢wiczen nauki pisania, przeprowadzenia zadan matematycznych zajeé
ruchowych i utrwalenialiczb.

Rybki - pomoc do ¢wiczenia precyzji rak i koordynacji ruchowe. Wykonana z
bambusa. Zawiera m.in. duza ilos¢ bambusowych rybek w 3 réznych kolorach i
ksztattach, bambusowe miseczki oraz opaski samurgja. Zawartos¢ umieszona w
porecznej wysokie tubie.

Wieze - pomoc dydaktyczna wykonana w duze czesci z bambusa. Zawiera cienkie,
bambusowe listewki stuzace do utworzenia planszy oraz 25 bambusowych wiez
rézng wiekosci, kolorze z wgtebieniem na gérze. Gra ¢wiczy i usprawnia prace rak,
koncentracje, cierpliwos¢ i wsp6tprace w grupie. Zawartos¢ umieszona w wysokigj
kolorows tubie.

Tangalo- drewniane pudetka (jasne i ciemne), w ktérych miesci ¢ 7 drewnianych
klockéw o réznym ksztatcie i wielkosci: Zestaw zawiera 30 sztywnych kart z
obrazkami. Kazda karta posiada wyciety fragment, ktory dziecko mus wypetni¢
klockami z pudetka, wedtug oznaczong ilosci przedstawiongj
na obrazku. Cwiczy kierunkowos¢, orientacje przestrzenna, analize i syntezg
dobierani e wtasciwych elementow. Catos¢ zamieszczona w kartonowym pudetku.

CZYTAM | UKLADAM - gra edukacyjna - Uktadanka dydaktyczna dla dzieci, do
poznawania liter, budowania wyrazéw i rozwiazywania rebusdw zawiera 3 zestawy
puzzli.

LITERKA DO LITERKI - zawartos¢ minimum 35 obrazkéw, 96 liter, 30 zetonéw,
ingtrukcja.

SYLABY - 72 dwustronne kartoniki - 144 sylaby. Uktadanka stuzy jako pomoc do
nauki czytaniatzw. metoda sylabowa.

ROZWIAZUJEMY KONFLIKTY — SZKOLA - Kolorowe ilustracje opisujace
sytuacje konfliktowe. llustracje do dwoch zagadnieo/kompletéw. Kazdy komplet
zawiera (30 kolorowych kart tworzacych 7 historyjek, ptyte CD z nagraniem tekstu
opisujacego sytuacje w jezyku polskim, insrukcja Dla kazdg historyjki
przewidziane s3 dwa zakooczenia - pozytywne (pozadane) i negatywne (prowadzace
do konfliktu).Rozwijanie kompetencji spotecznych wyciaganie pozytywnych
whnioskOw i rozwiazao.

ROZWIAZUJEMY KONFLIKTY — DOM - Kolorowe ilustracje opisujace sytuacje
konfliktowe. llustracje do dwdch zagadnien/kompletéw. Kazdy komplet zawiera (30
kolorowych kart tworzacych 7 historyjek, ptyte CD z nagraniem tekstu opisujacego
sytuacje w jezyku polskim, instrukcja. Dla kazdej historyjki przewidziane sa dwa
zakonczenia - pozytywne (pozadane) i negatywne (prowadzace do konfliktu).
Rozwijanie kompetencji spolecznych wyciaganie pozytywnych wnioskéw i
rozwiazan.

ROZWIAZUJEMY KONFLIKTY — KLAMSTWA - Kolorowe ilustracje opisujace
sytuacje konfliktowe. llustracje do dwoch zagadnien/kompletéw. Kazdy komplet
7awiera (30 kolorowveh kart tworzacveh 7 hisorviek ntvte CD 7 naaraniem tek <t




opisujacego sytuacje w jezyku polskim, insrukcja Dla kazdg higtoryjki
przewidziane s3 dwa zakonczenia - pozytywne (pozadane) i negatywne (prowadzace
do konfliktu). Rozwijanie kompetencji spotecznych wyciaganie pozytywnych
wnioskOw i rozwiazan.

SYLABY - 72 dwustronne kartoniki - 144 sylaby. Uktadanka stuzy jako pomoc do
nauki czytaniatzw. metoda sylabowa.

LITERKA DO LITERKI - zawartos¢ minimum 35 obrazkéw, 96 liter, 30 zeton6w,
ingtrukcja.

EDUTERAPEUTICA DYSLEKSJA - komputerowy program terapeutyczny do
pracy z dziecmi w wieku od 5 do 9 lat wykazujacymi specyficzne trudnosci w
Czytaniu, pisaniu i rozwiazywaniu zadan atematycznych. Zawiera 330 ¢wiczen i 137
kart pracy do wydruku, posiada rowniez: Aplikacje Terapeuty, Diagnoze, Terapie.

LOTTO ORTOGRAFIA - gra edukacyjna - Ortograficzna loteryjka obrazkowa Gra
zawieras 6 dwustronnych, twardych plansz; 54 dwustronne, sztywne tafelki; 16
tafelk6w do gry "Szczesliwa koniczynka'; ingtrukcje gry. Catos¢ zapakowana w
kartonowym pudetku.

101 PRODUKTOW — NAUKA SEOWEK - Zestaw pomocny w hauce jezyka
obcego i nauce prawidlowego odzywania si¢. Skltada sSe¢ ze 101 produktow
imitujacych zywnos$¢ wykonanych z tworzywa sztucznego umozliwigjacego tatwe
utrzymanie zestawu w czystosci

ANGIELSKIE SLOWKA - Gra typu memo. Rozwija pamigé, uczy koncentragji,
umozliwia nauke 35 angielskich slowek. Zesaw zawiera 70 kartonikow
pogrupowanych w pary oraz mini stowniczek z popularnymi angielskimi stéwkami z
Zapisem wymowy.

PROGRAM SEOWKA | ZWROTY — podstawy jezyka angielskiego - Program
komputerowy — stéwka i zwroty jezyk angieski - 30 scenariuszy zaje¢ lekcyjnych,
10 gier edukacyjnych, 200 kolorowanek do wydruku, 500 interaktywnych ¢wiczen.

ANGIELSKI SKLEPIK — GRA - Gra rozwija pamie¢, zdolnos¢ kojarzenia, uczy
jezyka angie skiego za pomoca skojarzen: obraz, zapis, wymowa. Zestaw zawiera
dwustronna plansze, 70 kolorowych kartonikéw, stowniczek z nazwami produktow
spozywczych wraz z uproszczonym zapi sem fonetycznym.

LOTTO ANIMALS nauka j.angielskiego - Loteryjka z nauka jezyka angielskiego z
czterema wariantami gier. Celem gry jest przyswojenie nazw zwierzat w jezyku
angielskim. Zestaw zawiera: 4 dwustronne plansze o wymiarach 23,5 cm x 16 cm,
48 dwustronnych tafelkéw o wym. 4,8 cm x 4,8 cm, instrukcja gier.

PLANSZE DYDAKTYCZNE jezyk angielski (6 szt) - Komplet 6 plansz
dydaktycznych o wymiarach nie mnigjszych niz 70 x 100 cm. W skfad kompletu
wchodza tablice o tytule: The aphabet, Proffesions, Home, Fruits and vegetables,
Animals, Numbers).

PODSTAWY 6 EUROPEJSKICH JEZY KOW nieograniczonailosé stanowisk

EURO PLUS+NIEMIECKI Nicole und Thomas - Sa to programy edukacyjne, ktére
w atrakcyjny sposdb pomagaja dzieciom nauczy¢ sSi¢ najwaznigjszych angieskich i
niemieckich zwrotéw. Programy obegjmuja stownictwo podstawowe oraz najczesci €
uzywane (dotyczace m.in. takich kategorii, jak: Rodzina, W domu, W szkole,
Zabawki, Zwierzeta), a takze bardzigl zaawansowane (m.in. z takich kategorii, jak:
Zawody, Czas, Sport, Pogoda, Hobby). W obu programach wykorzystano
Zaawansowany system rozpoznawania mowy.

GRA PIM PAM do nauki jezyka niemieckiego - Gra polega na odszukaniu na
obrazkach jak najwiekszeg ilosci stow rozpoczynajacych s¢ na literke wylosowana
przez ruletke. Im wiecg stéw tym wieksza szansa na wygrana. Gra rozwija
spostrzegawczosé, refleks i jest doskonata okazja do utrwalania i poszerzania
stownictwa w roznych jezykach. Dla 2-10 graczy w wieku od 8 lat. Opakowanie
zawiera: 3 dwustronne plansze z obrazkami koto do losowania literek instrukcja.

UCZYMY SIE SLOWEK ksiazka z ¢wiczeniami - 400 kart ze zdjeciami do
kserowaniai wyciecia. Tematyka ¢wiczen: kolory, ubrania, zywnos¢, meble,
przedmioty codziennego uzytku, przeciwienstwa, ludzie, zabawki, rodzina, uczucia,
artykuty szkolne, zawody i inne. Do nauki séwek i budowania zdan w kazdym
jezyku.

* Wymiar zeszytu: 28 x 21,5 cm

« 3 gry planszowe, gralottoi bingo

* puzzle z numerami od 1 do 20




DOMINO TROJKATNE niemieckie stéwka - Dwustronne tréjkaty w dwdéch
kolorach. Zielona strona - to granr 1 "Co mam z tym zrobi¢?" Zadaniem gracza jest
dopasowanie okienek do odpowiednich ilustracji - odpowiednikiem jest czasownik.
Fioletowa strona - to gra nr 2 "Kto co robi?" Zadaniem gracza jest dopasowanie
czasownika do zdjecia przedstawiajacego czynnosc.

TANGALO - Starochinska gra, mozaika ztozona z 7 czesci - " tandw", z ktérych
trzeba utozy¢ zadane figury i obrazki. Tangalo to zmodyfikowane tangramy,
wzbogacone o kolorowe obrazki (30 szt.). Do danego obrazka nalezy dopasowac
wilasciwe figury geometryczne. Cyfra na obrazku oznacza ilos¢ klockow, ktéra
nalezy wykorzysta¢, aby utozy¢ obrazek. Obrazki wykonane na sztywnych kartonach
moznarowniez wykorzysta¢ jako szablony

SCHATTENMEMO ptytki zadaniowe - zawartos¢ minimum 90 drewnianych,
kwadratowych plytek nie mnigszych niz 6 cm z kolorowymi obrazkami,
namalowanymi trudnoscieralnymi i nietoksycznymi farbami. Motywy na ptytkach
bliskie otoczeniu dzieci ze $rodowiska wigjskiego i migskiego. Kazdy obrazek
powtdrzony pigciokrotnie, jako: kolorowy obrazek dwukrotnie, bez koloru z
konturem, czarny motyw na biatym tle, bialy motyw na czarnym tle. Plytki
umozliwigja: klasyfikowanie obrazkéw wg cech, figur, taczenie w pary, uktadanie
prostych zdan.

SCHATTENMEMO plansza zadaniowa - duze, zélte, lakierowane, drewniane
pudetko o wymiarach nie mnigszych niz wys. 9, dt. 40, gi.17 cm z 5 gtebokimi
szufladami. W przednigj czesci kazde) z szuflad poreczna kolorowa gatka,
wyznaczajaca m.in. utozenie ciagéw rytmicznych. Do zestawu dotaczono ponad 30
drewnianych, kwadratowych ptytek nie mnigszych niz 6 cm z kolorowymi
obrazkami, namalowanymi trudnoscieralnymi i nietoksycznymi farbami. Budowanie
zdan, tworzenie historyjek, segregowanie, uktadanie w oparciu o wzory.

KOLORY | NAZWY PUZZLE - to gra, w ktérej dzieci maja za zadanie odnalez¢ jak
najwigcegl pasujacych do siebie par puzzli. Po potaczeniu wiasciwych puzzli, gracz
czyta nazwe obrazka. Wygrywa ten, kto utozy najwiecq puzzli i prawidtowo
wymowi znajdujace Si¢ ha nich wyrazy.

KSZTALTY | NAZWY PUZZLE- to gra, w ktérej dzieci maja za zadanie odnalez¢
jak najwigcgl pasujacych do siebie par puzzli. Po potaczeniu wiasciwych puzzi,
gracz czyta nazwe obrazka. Wygrywa ten, kto utozy najwiece puzzli i prawidtowo
wymowi znajdujace S¢ ha nich wyrazy.

ZAKUP LAPTOPA - procesor - dwa rdzenie fizyczne, nominalna czestotliwosé
pracy nie mnigszaniz 2,5GHz, 3MB pamigci podreczne; przekatna ekranu min. 15
cali, typ wyswietlacza matowy, pamie¢ RAM min. 8 GB o predkosci pracy nie
mnigjszej niz 1600MHz; dysk twardy magnetyczny 0  pojemnosci  nie
mnigjszej niz 500GB lub dysk potprzewodnikowy (SSD) o pojemnosci min. 64GB;
wyjscia HDMI, D-SUB, Interfesy USB 3.0, min 2 szt.; normatywny czas
pracy deklarowany przez producenta min. 3 godz.; komunikacja karta WiFi,
standard g/n, karat sieciowa 1Gbps; czytnik kart pamieci standard SD;
system operacyjny  umozliwigjacy uruchamianie oprogramowania wymienionego
w przetargu; pakiet biurowy, torba naramienna.

ZAKUP PROJEKTORA — Projektor wykorzystujacy najnowsza technologie LED z
wbudowanym tunerem tel ewizyjnym: jasnos¢ lampy 1500; kontrast 800; ztacza - S-
Video, Component, HDMI

ZAKUP EKRANU MOCOWANEGO DO SCIANY — konstrukcja aluminiowa i
material  projekcyjny VisonTex (PVC laminowane na widknie szklanym);
mechanizm zwijania; powierzchniarobocza min. 171x128; format ekranu 4:3; rodzaj
ekranu-reczny; ekran scienno sufitowy z raczka
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